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AVVERTIMENTO 

DELL* EDITORE INGLESE 



In questo picciol Trattalo, che Teditore of- 
fre rispettosamente al pubblico, egli s'è stu- 
diato di mostrare con sufficiente chiarezza , 
siccome spera, il miglior metodo d'acquistar 
cognizione del diletteyole e scientifico giuoco 
degli scacchi. 

varie sono le opinioni di difTerenti scrit- 
tori intorno alV origine ed antichità sua; ma 
niente sembra più chiaramente provarlo in- 
venzione indiana, che quel Ragguaglio, da- 
tocene da un ingegnoso Francese (*) , che 
l'editore ha creduto bene di premettere a 
questo suo Trattatello. Ti Ka egli aggiunti 
eziandio alquanti aneddoti di alcuni distinti 
personaggi che furono entusiastici ammira- 
tori di questo intertenimento , ed altresì la 
Morale degli scacchi scrìtta dal dottor Fran- 
klin, giudicando che ci possano convenir mol- 
to bene, siccome cose ad esso attinenti. 



C) M. FafeH 
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AL LETTOR CORTESE 



IL TRADUTTORE 



u. 



^ no de* più ingegnosi intertenimenti che 
Steno mai stati a ricreazione del nostro spi-- 
rito immaginati è senza dubbio il giuoco di^ 
lettei^olissimo degli scacchi ; e mostra bene 
ch'esso non ha potuto essere parto se non 
di una di quelle menti sagaci che veggono 
molto pia innanzi che la più parte degli uo- 
mini. Non è perciò da maravigliarsi che in 
qualsivoglia colta nazione sieno stati scrit- 
tori i quali, innamorati della bellezza sua, 
consecrate abbiano ad esso le loro penrte. 
Ne sono state da essi esaminate con grande 
accuratezza ed esposte partitamente le rego- 
le; s'è da loro tenuto dietro ad una gran 
pctrte delle combinazioni che risultano dallo 
svariare le mosse de* pezzi e de' pedoni ; di 
queste si sono indicate quelle che tornano in 
maggiore avvantaggio o discapito i si sono 
mostrate le insidie che tender si possono, l'ar- 
te di prepararle, i mezzi più acconci a farle 
ire a ^oto, e talora tornar in danno di chi 
tese le avea ; né s'è ommesso Jinalm^te di 
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porre sotto agli occhi degli studiosi un lungo 
prospetto di differenti partite, condotte dalla 
prima infin all'ultima mossa, compilandosene 
di grossi yolumi da stancar forse la pazienza 
di non pochi de' leggitori^ 

Io certamente ammiro la diligenza infinita 
e la somma industria di tali scrittori , e la 
commendo eziandìo, persuaso essendo, che, 
a rendere altrui uom consumato e profondo 
in ogni parte di questo giuoco, debba o poco 
o molto contribuir la lettura delle laboriose 
opere loro : ad ogni modo io sono d'avviso 
ch'esse non sieno generalm$nte né sì neces^ 
sarie j né di tanto profitto, quanto alcuni per^ 
avventura pot'rebbono immaginarsi (i). Certa 
cosa é che quegli, che si dedica a questo giuo-^ 
co maraviglioso, o è persona di mente svc 
gliata, riflessiva, sagace; Cj quando n'abbia 
^compresa ben la natura, ed apprese le regO' 
le generali, saprà da sé medesimo, senta es' 
ser menato per tanti avvolgimenti, combinare 
gli attacchi , prevedere le offese nemiche, e 
sottrarsene a tempo , appigliarsi ai partiti 
piò, utili e più sicuri, secondo le diverse oC" 
correnze; in una parola, condurr e Usuo giuo* 
co avvedutamente e destramente dal princi' 
pio allaflne. Oppure costui é uomo di scarso 
l^ff^g'^o; e in questo caso, con tutto il corre^ 



(i) •}• Bisogna eccettuarne quella del signor canonico 
Ponziani, la più chiara, la più metodica, la più com- 
piuta, e conseguentemente la più istruttiva di quante 
n^ abbiamo sul giuoco degli scacdii. È indispensabile lo 
studio di questo Kbro eccellente a cbi tuo! conoscerne 
le Tere teorie* 
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do di tanti precetti da lui appresi^ e di tante 
aperture di giuochi piatpi,^ ^i giuochi irrego- 
lari, e di tanti partiti pratici, e partiti di sot- 
tilità, di cui si sarà caricata la memoria, altro 
non sarà mai che un debole giocatore, il quale 
perchè resti sconcertato da un destro avversa^ 
rio, basterà che questi il sorprenda con qual- 
che tratto un po' nuovo, ch'egli punto non si 
aspettava. Laonde io tengo per fermo che a 
chi vuol apprendere questo giuoco possa es» 
sere più proficuo ( almen da principio ) un 
breve trattato, in cui se ne contengano i puri 
elementi, che quegli ampli volumi zeppi di 
tante e sì moltiplici cose, che la mente di lui 
ne dee rimanere piuttosto oppressa che in- 
strutta, piuttosto ingombrata che rischiarata. 
Ora essendomi pervenuto alle mani un li' 
hriccino inglese di questa fatta (i), ed aven^ 
dolo io trasportato nella nostra favella per 
mio passatempo, è parato ad alcuni de' miei 
amici che questa opericciuola potesse essere 
di qualche vantaggio a ^ue' giovanetti che 
cominciano ad addestrarsi agli scacchi; e 
mi hanno perciò confortato a pubblicarne la 
mia traduzione . Io so bene che gli amatori 
de' grossi volumi rideranno al vedere intomo 
a un giuoco sì complicato e diffìcile, come è 
questo, un libretto di sì poche pagine; ma, se 
il presente Trattatellino comparve pur senza 
biasimo in Inghilterra, non so perchè non 
debba essergli lecito di lasciarsi vedere me 
de^imamente nelle nostre contrade. 



(i) •{• Fu iiDpresdo a Londra da H. D. SymontU, aanza 
nota d' anno, in 8. pìccolo. 
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Ho tuHapìa giudicato che/osse bene Vag» 
giungervi infine quella Lettera dell' Anoninio 
modenese, contenente assai buoni avvertimen- 
ti sopra di questo giuoco, la quale parve an- 
che al Lo Ili tanto pregevole, che s'avvisò di 
premetterla a quel suo diffuso Trattato del 
giuoco degli scacchi, eh* ei pubblicò poco dopo 
la metà del passato secolo. Sono nella detta 
Lettera mentovati, tra le altre cose , e con 
molta lode, q uè' finimenti del giuoco che fu- 
rono immaginati da varii autori, e proposti 
col nome di partiti a profitto di quelli che vo- 
lessero esercitare V ingegno loro nelle mag- 
giori finezze di questo giuoco. Egli è ben na- 
turale che nel l' animo di que* principianti , i 
quali la leggeranno, si desti la curiosità di 
conoscere Vindole e la natura di questi par- 
titi. Affinchè resti appagato il lor desiderio, 
dietro ad essa Lettera alquanti se ne porran- 
no, scelti da varii autori; e con essi sarà po- 
sto fine al volume. Lettore, se poco alla tua 
aspettazione corrispondente troverai questa 
piccola mia fatica, gradisci almeno la buo- 
na intenzione che avuta ho di giovarti nel 
pubblicarla. 



'N. B, he note segnate con una crocetta sono Jd 
Uailutlore. 
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A COLOBO 

CHE BAKKO LETTO O YORRÀMMO LEGGERE 

IL TRATTATELLO 

SOPRA 

IL GIUOCO DEGLI SCACCHI 

STAMPATO k PARMA 

DA GIUSEPPE PAGANIKO 

NEL MDCCCXXI 



<f J n un Traltatello sopra il giuoco degli seat' 
chi, cbe un eruditissinio Letterato nostro ha 
tradotto dalla lingua inglese, e che è stato in 
quest'anno pubblicato dalia stamperia Pagani- 
no, leggesi fra l'altre, che un Bramino, avendo 
a scegliere di per sé la ricompensa meritata col- 
l'aver ammaestrato un Principe delle Indie nel 
giuoco sovraddetto, richiese che gli si desse il 
numero de' grani di frumento che fosse prò* 
dotto dal numero delle case dello scacchi ere , 
pigliato prima semplicemente, e indi dupli' 
cato, ed appresso quadruplicato, seguitando 
colla medesima proporzione injino alla ses» 
santesimaquarta volta, )> 

<t Leggesi pure che il Re, maravigV^losi di 
una domanaa che a lui parve sì inoderata e 
sì ragionevole, gliela concedette immantinen- 
te senz'altro esame; ma che quando da' suoi 
tesorieri ne fu fatto il calcolo, si trovò che 
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il Monarca s'era obbligato di pagare una 
somma, alla quale non bastai^ano né tutti i 
tesori suoi, né tutti i suoi vasti dominii. » 

m Dirai forse, soggiugne il chiarissimo tra- 
duttore in una noterella appiè di pagina, che 
di be* grani di frumento ci vogliono a valere 
un intero reame e tutte le ricchezze d'un Re 
delle Indie» Così pare anche a me: ad ogni 
modo, perchè mi sarebbe di troppa briga ri" 
fare il calcolo per assicurarmi del fatto, mi 
risolvo di starmene a quello de' tesorieri del 
Principe; e così farai ancor tu , lettore, per 
mio consiglio. » 

« Perdóni il valentissimo traduttore se y' h^ 
taluno che, benché apprezzi assai ogni consi- 
glio di lui, vuol contrariare per questa volta, 
onde soddisfare la curiosità di parecchi , cui 
piacerebbe pure aver un' idea del prodotto di 
quella stravagante domanda, e dorrebbe impie- 
gar breve ora nel fame il conteggio. » 

Ritenuto, anche secondo l'esperienza, 
i.^ che un granello dì frumento abbia il 

Seso a un bel circa d' un grano (ossia i/a4 di 
enaro, =3 1/576 d'oncia); 
2.^ che a far uno stajo di misura parmi- 
giana ci vogliono quattro pesi e cinque libbre 
di frumento; 

3.^ che non più di ^ttoZ/ro staja possa tras- 
portarne un mulo a lungo viaggio; 

4.^ che per ogni mulo bisognino almeno 
quattro braccia di strada; 
si. avranno i seguenti prodotti: 
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Si potrebbe dunque conchiudere, che né il 
nostro globo produsse mai tutta quella immen- 
sa quantità di grano, né il sommato di tutte le 
riccnezze della terra basterebbe a comperarla , 
ancbe a prezzo yilissimo. 

Parma So Maggio 1821. 
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ORIGINE 

DEL 

GIUOCO DEGLI SCACCHI 



J.n sul cominciare del quinto secolo dell'era 
cristiana fu nelle Indie un Principe assai po- 
tente, il cui reame giaceva verso la foce dei 
Gange : egli si dava il fastoso titolo di Re del- 
le Indie. Suo padre avea sottomesso buon nu- 
mero di Princìpi sovrani al suo impero, e gli 
avea costretti a. pagargli un annuo tributo. Il 
giovane Monarca obbliò ben presto che i Re 
debbono essere i padri del loro popolo; che 
r amore de' sudditi è il più solido sostegno del 
Trqno; che le paterne lor cure sono quelle che 
rendono i popoli ben affetti al Principe che li 
governa; e che un Re senza sudditi non por- 
terebbe se non un titolo vano, e noA avrebbe 
nessun vantaggio sopra gli altri uomini. 

Ramroentavan sovente tutte queste cose al 
Re delle Indie i Bramini e i Kajahssi, vale a 
dire i Sacerdoti ed i Nobili; ma egli, ubbria- 
ca to dall'idea della sua grandezza, la quale 
egli pensava che non potesse mai venir meno, 
disprezzava le sagge lor rimostranze : e perchè 
costoro pur non cessavano, egli se ne corruc- 
cio fortemente ; e, per vendicare la sua auto- 
ri^> eh! egli stimava vilipesa da quelli che osa- 
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vano disapprovare la sua condotta, li fece mo- 
rire in mezzo a' tormenti. 

Un cosi fatto esempio sbigotti gli altri. Niu- 
no più aperse la bocca: e il Principe, abban- 
donato a sé medesimo, e rimaso in preda agli 
adulatori (il che fu ad esso di più grave peri- 
colo ancora e di maggior terrore al popol suo) 
venne dai consigli di costoro sospinto agli ul- 
timi eccessi. I sudditi si trovarono oppressi sot- 
to al peso. di un* insopportabil tirannide; ei 
Principi suoi tributarn, persuasi cbe il Re del- 
le Indie, in pèrdendo l'amore del popolo, per- 
duto avesse il nerbo e V essenza dtì suo potè* 
re, si disponevano a scuotere il giogo, od a por- 
targli la guerra entro a* suoi Stati. Allora fu 
che un Bramino, o filosofo indiano, chiamato 
Sissa, figliuolo di Daher, mosso a pietà delle 
^sciagure ond'era minacciata la sua contrada, 
81 mise in cuore di far aprire al Principe gli 
occhi sugli effetti funesti che la propria condolu- 
ta avrebbe prodotti. Ma,renduto più saggio dal- 
Tesempio ai quelli che lo avevano in ciò pre- 
ceduto , non volle che la sua istruzione dive^ 
nisse profittevole iofin a tanto che il Principe 
non fosse per farne a sé medesimo 1* applica- 
zione senza eh- ei sospettasse che gli fosse fatta 
da altrui. A questo fine inventò il giuoco degli 
scacchi, dove il Re, quantunque sia il più con- 
siderevole di tutti i pezzi del giuoco, non è tut- 
tavia in istato né di attaccare i nemici, né di 
difendere sé stesso dagli attacchi di essi senza 
r ajuto de* sudditi e de* soldati suoi (i). 

(i)f Anche Polidoro Virgilio nel suo libro degH 
mventori delie cose attribuiate" ad una simile cir* 
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Il noovo giuoco divenoe tosto Annoso : il Re 
deUe Indie n' udi parlare, e volle apprenderlo. 
Fu chiamato a insegnarglielo ti Bramino Sis- 
sa ; e questi, sotto colore dì spiegargli le rego- 
le del giuoco, e dimostrargli rabolità che si ri- 
chiede nel fòr uso degli altri pezzi per la difesa 
del Re , gli fé concepire e gustare quelle im- 
portanti yeritii, alle quali infino a quel dì egli 
ayea ricusato di porgere Orecchio. Il Re, natu- 
ralmente dotato di buono intendimento e di 
virtuosi sentimenti, che le massime pemiziose 
degli adulatori e de' oortegiani non avevano 
potato estinguere in lui del tutto, fece a sé stes- 
so 1* applicazione. delle lezioni del Bramino; e, 
convinto che la forza di un Re consiste nel- 
l'amore che a lui porta il suo popolo, cangiò 
condotta , e prevenne i disastri che gli sopra- 
stavano. 

Il Principe, mosso da sentimento di gratitu* 
dine, volle dare al Bramino una ricompensa, 
e lasciò a lai la scelta della medesima ; e que- 
fti nuU' altro richiese, fuordhè gli si d^sse il 
numero cb' grani di frumento , che fosse pro- 
dotto dal numero delle oase dello scacchiere, 
pigliato prima semplicemente, e indi duplicato, 
ed apjpresso quadruplicato , sec^uitando colla 
medesima proporzione infino alhi sessantesima 
quarta volta. 

Maravigliatosi il Re d' una domanda che a 
lui parve si moderala e si ragionevole, glie la 

costanza l'invenzione di questo giuoco; ma egìi la 
fa risalire ad un'epoca assai più rimota. Polidoro 
Firgilio tradotto da Francesco Baìdelli, Lib, li, 
Cftp, XIJL 
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concedette immantinente senz'altero esame; ma 
quando da' suoi tesorieri ne fu fatto il calcolo, 
SI trovò. che il Monarca s' era obbligato di pa- 
gare una somma , alla quale non bastavano me 
tutti i tesori suoi, né tutti ì suoi vasti dominii(i ). 
Mise il Bramino a profìtto questa congiuntura 
per fargli conoscere éà. quanta importanza ai re- 
gnanti sia lo starsene in guardia contro a quel- 
fi cbe sono loro dattorno , e quanto debbono 
essi paventare che i lor ministri non sieno per 
abusare delle lor buone intenzioni. 

U giuoco degli scacchi non istette lungamen- 
te confinato nell'India: esso passò in Persia 
durante il regno di Gosroe . I Persiani il con- 
siderarono come un giuoco, di cui si dovesse 
far uso in tutti i paesi per istruire i Re nel me- 
desimo tempo che serve lor di divertimento; e lo 
denomiTìSirono sckertrengi o schatrak{p)y vale 
a dire il giuoco de' Re. 

La denominazione di molti de' pezzi di que- 
sto giuoco, la quale non ha un significalo ra- 
gionevole se non nelle lingue orientali, confer- 
ma la opinione esposta da noi della orientale 
sua origme. Il secondo pezzo degli scacchi (o 
sia il primo dopo il Re ) è ora chiamato Regi- 
na. Gli antichi autori francesi il chiamarono 

(i) f Dirai forse che di be' grani di frumento ci 
vogliono a valere un intero reame e tutte le ricchezze 
d'un Re delle Indie. Cosi pare anche a me: ad ogni 
modo, perchè mi sarebbe di troppa briga rifare il 
calcolo per assicurarmi del fatto, mi risolvo di star- 
mene a quello de' Tesorieri del Principe; e cosi fa- 
rai ancor tu. Lettore, per mio consiglio. 

(2) t Voce composta da Schah Re^ e irak giuoco. 
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Fierce, Fierche, e Fierge, o Fiercir; corru- 
zione dal latino i^tereia^ derivato dal persiano 
Ferz o Firzin, nome che si dà in Persia a que- 
sto pezzo, e cbe significa Ministro o Visir. Del- 
la parola Fierge i Francesi hanno di poi fatto 
Fierge (vergine), onde gli è poi venuta la de- 
nominazione di Donna o Regina, La rassomi- 
glianza delle parole rendè questo cangia rnento 
assai facile, ed esso parve tanto più ragione- 
vole, quanto che il pezzo è collocato allato al 
Re, e- nelle prime sue mosse non potea fare se 
non due passi al più , siccome fanno i Pedoni ; 
il cbe lo rendeva uno de' men considerevoli 
dello scacchiere, come il confessano gli autori 
di due antichi trattati di questo giuoco. 

Un cosi fatto legame della Regina degli scac- 
chi dispiacque a' nostri antenati. Il riguarda- 
rono come una sorta di schiavitudine più con- 
facente alla gelosia orientale, che alla libertà 
di cui furono senipre in possesso le donne del- 
le nostre contrade. Rendettero pertanto più li- 
bero il passo e più ampie le prerogative di que- 
sto pezzo ; e in conseguenza della galanteria • 
de' popoli dell'Occidente divenne la Regina il 
più valoroso pezzo di tutto il fi^uoco. 

Ma da questa metamorfosi del Firzin o Vi- 
sir in Regina nacque un' incongruenza, la qua- 
le restavi anche oggidì senza che nessuno ci 
ponga mente. Quando un Pedone, ossia sem- 
plice soldato, attraversati i battaglioni nemici, 
è penetrato fino all'ultima linea dello scacchie- 
re, esso non se ne torna più indietro in qualità 
di fante, ma è onorato del passo e delle prero- 
gative della Regina. Se il Fircin o il Fierge è 
UQ Ybir, un pnm^ Ministro, un Generale, noi 
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Possiamo agevolmente comprendere come un 
edone o semplice soldato può essere innalza- 
to ad un così fatto grado io ricompensa del 
valore col q[uale s' aperse il passo tra i batta- 
glioni nemid. Ma ^un Fierge è una donna o 
una Regina, o la moglie del Re, per (jual me- 
tamorfosi strana cangerà un Pedone di sesso, e | 
colui eh* era prima un soldato diverrà donna 
e moglie del Re in ricompensa di cjuel valore 
di cui ha date si grandi prove ? Un' assurdità 1 
di tal fatta mostra bene quanto mal a propo- | 
sito siasi dato al secondo pezio degli scacchi 
il tiome di Donna o Reina; imperciocché qual 
Monarca fu mai che s'innamorasse sì forte del 
suo primo Ministro, che lo facesse la propria 
sposa, e seco strignesse un nodo da non poter- 
si più disciorre se non per morte (i)? 

Il terzo pezzo degli scacchi, che gl'Inglesi 
chiamano Vescovo (2), i Francesi Folle {ù), e 

(i)t L'inglese ha : e prendesse lui per meglio 
e per peggio; la qual frase io quella lingua vai 
maritarsL 

(a) t Questa voce, secondo la primitiva sua signi- 
ficazione, vale guariUano; e può dinalare, parun- 
dosi degli scacchi, che il principale uflieio di que- 
sto pezzo si è quello di guardar diligentemente la 
persona del Re. £d in fatti, con quel suo andare a 
sghembo e innanzi e indietro con passo illimitato , 
può accorrere facilménte e prontamente alla difesa 
di lui e davanti e di dietro ed allato: e forse per 
dinotare ch'esso è guardiano del Re , in principio 
del giuoco gli si colloca accanto. 

(3) t Gli dee essere venuta cosi strana denomina- 
zione da quell'andarsene obbliquamenle ed a sghem- 
bo, la qual cosa non farebbe altri che un pazzo. 
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^i Orientali Ì?6rgèn/e^ era fatto a foggia à\ Ho- 
fante; il cBe non disconvenfasi al nome cb*es- 
so portava ( i ): Il Cavaliere, eh' è il quarto pé%- 
zo, ha da per tutto il medesimo nome (2). Il 
quinto pezzo , che noi chiamiamo Rocco , et 
Francesi TVirra, nell'Oriente si denomina Rokh; 
e gì' Indiani danno ad esso la figura di un cam- 
mello che porta un uomo a cavalcione con un 
arco ed una saetta neller mani. 

Il nome di Rokh, il quale è comune e agi' In- 
diani e a'Persìanii^dinota certi cammelli adde- 
strati alla guerra , che da loro si mettono alle 
ale degli eserciti per formarne con essi, la lor 
cavalleria leggiera. Il rapido movimento di que- 
sto pezzo, cne slanciasi dall' un capo all'altro 
dello scacchiere, s'accorda perfettissimamente 
con r idea che noi abbiamo di esso, tanto più 
che da principio era il solo pezzo che avesse un 
moto di questa fatta. 

Il Re, la Regina e il Pedone facevano presso 
a loro un sol passo ; l'Alfiere due, e cosi pari- 
mente il Cavaliere , non potendo né V un né 

(i}-f'La voce Sergente dagli autori dell'Enciclo- 
pedia si crede che derivi dal serviens de' Latini; ma, 
secondo il nostro autore, essa trae là sua origine 
dalla lingua indiana, o pure dalla persiansL Sarebbe 
sialo pur bene ch'egli ci avesse dello ciò che signi- 
^cava un lai vocabolo o nell'una nell'altra di quelle 
ingae; il che ci avrebbe falla vedere la congruenza 
li qaesto nome colla figura deU'elefante ; perchè al- 
rimenti non è si agevole il ravvisarla. 

(q) i* Gì' Italiani usano piutlosto cfónominarlo ca* 
allo, forse daUa figura che si suol dare a queslo 
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Faltro percorrere in una volta più di tre case, 
compresavi quella donde partivano. Al solo Roc- 
co non limitavasl il corso; e ciò molto ben con- 
veniva alla velocità del dromedario (i); la qual 
cosa non può convenire in verun modo alla im- 
mobiHtà di una torre o fortezza , la cui figura 
si dà ordinariamente a questa sorta di pezzo. 
Il sesto ed ultimo pezzo (2) « il Pedóne o sem- 
plice soldajtQ, il quale soggiacquea cangiamen- 
to ancor esso (3). 

I Cinesi hanno fatte in q^psto giuoco parec- 
chie alterazioni: vi hanno introdotti nuovi pez- 
zi sotto il nome di Cannoni o Mortai; essendo 



(i)'l'La somiglianza che v'ha tra il cammello e 
il dromedario , massime nella celerilà dell'andare^ 
(che è ciò che qui fa a proposito) avrà forse indotto 
l'autore ad usar qui la voce Dromedario in luogo 
di Cammello, che avea usata di sopra. 

(a) t Noi non sogliamo dare al Pedone il nome 
di pezzo: io l'.bo qui ritenuto per uniformarmi al- 
Poriginale. 

(3) t In quanto alla figura , apparisce dal nome 
ch'esso porta, che da principio dovesse essere quella 
di un soldato a piedi. Nei nostri scacchi essa è molto 
diversa. E in quanto al suo movimento, non era le- 
cito al Pedone né pur nella prima mossa il fare al- 
tro che up passp; e ciò era piùragionevole. E certo 
è cosa fuor di ragione o che possa iàr da principio 
ciò che la natura sua non gli concede di far di poi; 
o che non possa più far nel proseguimento del giuo- 
co ciò che pure avea potuto far prima. Che se presso 
agli Orientali ciò facea pure, come s'è di sopra ac* 
cennato, il lor Firzin, questo era un privilegio che 
si concedeva al suo grado. Si sa che i privilegii sono 
cosa speziale laltrimeati noo sarebbono più pnvile^ii* 
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stato conosciuto molto prima da loro , che da- 
gli Europei , V uso dell* artiglieria e della pol- 
vere. Altri cangiamenti ancora furono in que- 
sto giuoco introdotti da Taroerlano, e co* nuovi 
pezzi eh' egli inventò, e co* movimenti che die- 
de ad essi , accrebbe le diIBcoltà d' un giuoco, 
troppo complicato anche prima, per poter es- 
sere riguardato come puro intertenimento (i): 
ma queste aggiunte non sono state approvate; 
e fu ristabilita l'antica maniera di giocare so- 
pra uno scacchiere di sessanta quattro case con 
sedici pezzi, senza più, da entrambe le parti. 

(])-{* Amìhe in Italia fu f^tto, non ha gran tempo, 
un simile tentativo. Un prestante ingegno genovese 
diede al pubblico un Trattato intorno ad un giuoco 
di sua invenzione, derivato da quello degli scacchi, 
e rendoto una compiuta immagme della guerra. Ma, 
tuttoché sia pieno di eventi curiosi e belli, obbliga 
i giocatori ad un' applicazione sì grande, e tira tanto 
in lungo, cbe produce nella maggior parte di essi 
più di stanchc^zza che di piacere. 
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VARII ANEDDOTI 

8PSTTA1ITI 

AL GIUOCO DEGLI SCACCHI 



IM el secondo volume in ottavo della moderna 
Istoria universale io trovo: <t Al Amin, califo 
» di Bagdad, e il suo liberto Knthar giocavano 
» agli scacchi senza il menomo timore d'esserne 
» sturbati da perìcolo alcuno, quando le forze 
» di Al Mamun spinsero 1* assedio di Bagdad 
»con tanto vigore, che la città fu per essere 
i> presa d'assalto. » Il dott. Hyde cita un' Istoria 
de' Saraceni scritta in Arabo, nella qual si dice 
che in questa occasione , quando si corse ad 
avvertimelo, egli gridò : " Lasciate fare a me ; 
^ che veggo ben io come debbo dare scacco- 
„ matto a Kuthar. » Raccontasi in oltre di lui, 
che si fece mandare da diverse provincie del 
suo impero le persone più esperte nel giuoco 
degli scacchi , le quali trattenne alla sua corte 
con grosse pensioni, passando con esse la mas- 

Fior parte del tempo suo. Ciò fu intorno ai- 
anno 808. 



In una battaglia che diedero gl'Inglesi ai 
Francesi nell'anno 11 17, avendo un soldato 
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della cavalleria inglese afferrato per la brìglia 
il cavallo di Luigi il Grosso, e grìdando a' com- 
pagni suoi : il Ile è preso; il Principe rovesciò 
costui da cavallo con un colpo di spada, di- 
cendo : ^' ^on sai tu che agli scacchi non si può 
prendere il Re? „ In fatti al giuoco degli scac- 
chi il Re non si prende mai ; e quando esso è 
ridotto tanto alle strette, che non v' è più scam- 
po per lui , si termina il giuoco , acciocché il 
pezzo reale non sia per esser esposto uè pure 
ad un affronto immaginano. 



Ben-Ziad , califo della Mecca , amava fuor 
di misura il giuopo degli scacchi. *' Non è egli 
y cosa assai strana, disse un di al favorito con 
9 cui giocava, che sedici pezzi collocati in cosi 
„ piccolo spazio, com' è questo dello scacchie- 
y re, mi diano più da pensare nel maneggiarli,. 
, che tanti milioni di uomini che caopron V ìm- 
„ mensa superficie del mio impero ? ,» 



Noi dobbiamo il seguente notabile aneddoto 
al dottor Robertson , che lo nan'a nella sua 
Istoria di Carlo V. Gianfederico elettor di Sas- 
sonia, fatto prigioniero da Carlo, fu da lui con- 
dannato alla morte. Se ne intimò alF Elettore 
il decreto mentr'egli si stava allo scacchiere 
con Ernesto di Brunsv^ick , prigioniero ancor 
egli di guerra. Gianfederìco, recatosi sopra sé 
alquanto, e fatte alcune riflessioni sulla irrego- 
larità del procedere dell'Imperatore, si rivolse 
al suo antagonista, dicendogli che continuasse 
pure il suo giuoco. Esso lo prosegui con la sua 
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solita attenzione ed accorgimento ; ed avendo 
battuto Ernesto, n'espresse tutta quella sod- 
disfazione che è solito di provarne chi vince 
ad un cosi fatto giuoco. Non ne fu tuttavia ese- 
guita la sentenza; e dopo cinque anni di pri- 
gionia, egli rìehhe la libertà. 



Narrasi nella Cronaca de* Re Morì di Gra- 
nata , che nel mille trecento novantasei Mehe- 
med Balba usurpò la corona dovuta a Juzard 
suo fratel maggiore, e passò la sua vita in una 
serie di continui disastri. Tutte le sue guerre 
con la Castiglia ebbero un successo infelice ; e 
la sua morte fu cagionata da una camicia av- 
velenata. Egli, veggendo disperato il suo caso, 
spedi al forte di Solobrena un officiale a truci- 
dar Juzard, affinché i partegiani di lui non si 
opponessero alla successione del proprìo figliuo- 
lo. Quando FAlcaide vi si recò, il Principe gio- 
cava agli scacchi con un Alfaque, ossia Sacer- 
dote. Juzard ne chiese con grandissima istan- 
za due ore di dilazione ; il che non gli si volle 
concedere. A gran fatica potè ottenere che gli 
si lasciasse terminare il suo giuoco. Ma, prima 
che questo fosse finito, giunsevi un messo con 
la nuova della morte di Mehemed, e della una- 
nime elezione di lui alla corona. 

6 

Carlo I. re d'Inghilterra sedevasi allo scac- 
chiere quando gli fu recata V ultima determi- 
nazione degli 'Scozzesi di venderlo agl'Inglesi ; 
ma- egli si sconcertò cosi poco a si terrìbil no- 
vella, che continuò il suo giuoco con tutta la 
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calma, di itiodo che niuna persona potè sospet- 
tare che la lettera, la qual egli avea ricevuta y 
contenesse cosa di grave momento. 

7 
ll're Giovanni giocava agli scacchi allorché 
i Deputati vennero a ragguagliarlo che Filip- 
po Augusto avea messo T assedio alla lorocit-» 
tà. £gli non volle dar loro udienza fino a ghe 
non avesse terminato il suo giuoco. 

8 

Quando' Carlo XII. trovavasi a Bender, dice 
Voltaire che l'unico suo intertenimento era 
quello di giocare agli scacchi. Se le picoiole co- 
se talora cupingono eli uomini, mi sia permes- 
so di raccontare eh egli amava di muovere il 
Re. Soleva far maggior- uso di questo pezzo, 
che di verun altro ; e perciò egli perdea quasi 
sempre il giuoco. E quando eziandio egli fu 
assediato da' Turchi nella casa in cui s'era rin- 
chiuso, vicino a Bender, tosto ch'egli Tebbe 
barricata ben bene, misesi a sedere ed a gio- 
car tranquillamente agli scacchi col suo favo- 
rito Grothusen, come se ogni cosa fosse nella 
maggior sicurezza (i). 



(i)*t* Narra Sidonio àpollinare che anche Teodo- 
rìco re de' Goti solea giocarle agli scacchi. Quando 
la mossa che avea fatta era buona, egli taceva; e^ 
quando era cattiva, ridea. Se la mossa dell'avversa- 
rio e la sua erano tarde, si corruccìava; e se pronte» 
filosofavaci sopra. 

Anche il celebre Gianiacopo Rousseau s'intcrte- 
nea con piacere a questo giuoco. Andava mollo a 
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M. Filìdor vide presso al padrone di una bot- 
tega di caffè un assortimento di scacchi, i quali 
erano stati fatti pel principe Eugenio . I pezzi 
eran lunghi tre pollici» d'argento massiccio ce- 
sellato, non differenti nel colore, ma sufBcien- 
temente distinti. Quelli dell' uno- de' lati delio 
scacchiere rappresentavano un esercito euro- 
peo; quelli che stavano dal lato opposto, un 
esercito asiatico. M. Twisdice che i più prege- 
voli scacchi osservali da lui furono quelli che 
vide ancor e^li nella stessa città. Erano essi la- 
voro di Vander Werf, celebre dipintore, il qua- 
le pel corso di ben diciott'airai avea impiegato 
nella scolpirli tutte le ore che gli eran sopravan- 
zate dasli altri lavori suoi . I pezzi hanno tre 
pollici di lunghezza, e i Pedoni due. Una metà 
qi essi è di bosso, e d' ebano V altra. Ad eccezio- 
ne de'Rocchi , son busti sopra il lor piedestal- 
lo. I Re sono decorati d'una pelle di lione. Gli 
Alfieri hanno nna berretta o m itera con cam- 
panelli (i): i Cavalieri sono teste di cavallo. 

I Pedoni sono ancor essi tutti differenti , co- 
me gli altri pezzi, otto bianchì e otto negri, 
d'età diversa. 



rilento nel risolversi a far le sue mosse; ma, come 
se D*era risolto, le facea bruscamente. Bjoemslaehl, 
tom. /., Lettera Fili. , 

(i ) t In alcuni luoghi si mette ai pazzi in capo una 
berretta o mitera rossa con campanelli all'intorno. 
Io credo che il nome di Vescovo che a questo pezzo 
si dà in Inghilterra, o piuttosto quello di Folle che 
gli si dà in Francia, abbia fatto nascere a Vander 
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^Quando io dimorava, in Russia (nel i772)> 
, dice M. Coxe, gli scacchi erano ivi tanto co- 
y munì, che, durante il nostro soggiorno in M o* 
D sca, poche volte io entrava in un crocchio, in 
y cui non fossero in questo intertenimento ìm- 
y Degnati parecchi; e mentre io passeggiava per 
]»ie vie, scorgeva assai spesso artegiani e ple- 
y, bei che vi giocavano dmanzi alla porta ^Ua 
j, loro bottega o della lor casa. I Russi sono sti- 
]» mati molto fini giocatori di scacchi : presso a 
y loro la Regina, oltre agli altri movimenti, ha 
y quello altresì del Cavaliere; il che, secondo 
y Filidor, è corrompi mento del giuoco: ma cer- 
jy tamente il rende più compHcato e difficile, e 
yper conseguente di maggiore applicazione, 
y Hanno i Russi, oltre a questo, eziandio un altro 
„ metododi giocare, vale a dire con quattro per- 
y 8one nel medesimo tempo, due con tra due; ed a 
y tal fine hanno uno scacchiere più ampio del* 
y, Tusitato, il qual contiene maggior numero di 
y, pezzi e di case. Mi si disse che questo metodo 
y era più difficile, ma di gran lunga più dilette- 
y vole di quello che si pratica comunemente. ^ 

Werf il pensiero di ornare la testa de' suoi Alfieri in 
un modo cosi bizzarro. Usano inoltre in Inghilterra al- 
cuni maestri di punire con questa sorta di mitera quel- 
li de' lor discepoli che si fanno poco onor nella scuo- 
la. Ma ciò, per mio avviso, non può aver data occasio- 
ne all'artista di effigiare a quel modo gli Alfieri suoi. 
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LA 

MORALE DEGLI SCACCHI 

DEL DOTT. FRANKLIN 



XI giuoco degli scacchi non è un puro inler- 
teuinfiehto: si possono col mezzo di esso acqui- 
stare o Tie più rassodare certe Qualità della 
mente utili assai nel corso delia yita, e formar- 
sene, abitudini molto vantaggiose in ogni occa- 
sione. La vita può essere considerata una sorta 
di giuoco di scacchi, nel quale ciascuno, intC" 
so al guadagno, ha spesso competitori e avver- 
sarli, a' quali è mestieri di disputarlo; e ci ha 
una gran varietà di eventi, o buoni o rei, che 
sono in gran parte gli effetti della nostra pru- 
denza o sconsigliatezza. Nel giuoco degli scac- 
chi nai possiamo apprender pertanto : 

l. V antiveggenza , delia quale è proprio il 
penetrar nel futuro, e considerare le conseguen- 
ze che possono derivar da un'azione; perciocché 
accade al giocator del continuo di dovere inter- 
rogar sé medesimo, e dire: „Se io muovo questo 
)) pezzo, qual sarà Tavvantaggio che io ricaverò 
2) dalla nuòva mia situazione? Qual uso potrà 
^ farne TavVersario per nuocermi? Quale altra 
^ mossa potrò io fare per sostenere questa, e 
p per difender me stesso da' suoi attacchi ? » 
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II. La circospezione , con la quale accura- 
tamente disaminasi la posizione di tutti i pezzi 
dello scacchiere; la scena detrazione; le respet- 
tìve relazioni e situazioni de' medesimi ;i peri- 
coli a cui si trovano esposti; gli ajuti che pos- 
sono ricevere Tuno dall altro; la probabilità ohe 
Favversarìo sia per fare piuttosto quella mossa 
che questa, ed attaccare piuttosto questo pez- 
zo che quello; e i differenti mezzi che impie- 
gare si possono ad evitarne il colpo, o a rìvol-^ 
geme le conseguenze contro a lui stesso. 

III. La cautela nel non fare le mosse con 
troppa fretta. Quest'abito s'acquista meglio col- 
r osservar rigorosamente le leggi del giuoco, 
come sarebbe a dire : ^^ se voi toccate un pez- 
y zo, dovete moverlo da qualche banda; se voi 
y lo mettete giù , dovete lasciarlovi i „ ed è la 
miglior cosa del mondo che queste regole sie- 
no osservate ; stantechè il giuoco a questo mo- 
do diviene la immagine della vita umana, e del- 
la guerra massimamente, nella quale, se voi 
posto vi siete imprudentemente in una caitiva 
e pericolosa situazione, voi non potete ottener 
dal vostro nemico ch'egli vi lasci ritirar d'indi 
le vostre truppe per collocarle in più sicuro sito; 
ma vi è giuocoforza tollerar tutti i danni che 
ve ne vengono dalla vostra inconsideratezza. 

Finalmente* dal giuoco degli scacchi noi ci 
andiamo abituando a non rimanere scoraggia'^ 
ti dal cattivo aspetto presentane o che piglia 
lo stato de' nostri affari, a sperarne un fa- 
vorevole Cangiamento , ed a persistere nella 
ricerca de* me w pia ejjficaci a produrlo. Que- 
sto giuoco è tanto pieno di eventi; in esso hanno 
luògo tanti ripieghi; n* è la fortuna si soggetta 
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a vicende improvvise ; e si di frequente ,* dopo 
lunga ponderazione, vi si scuoprono i mezzi di 
sbarazzarsi da una difficoltà la quale era paruta 
insuperabile, che si è incoraggiato a continuare 
la lotta infin ali* ultimo, con la speranza di ri-^ 
portar la vittoria mediante V abilità nòstra, o 
almeno di dare uno stallo per la inavvertenza 
o trascuranzadeir avversano. E chiunque con» 
sidera che non di rado egli si vede accadere 
nel giuoco degli scacchi che il buon successo 
genera una certa fidanza, la quale rende il gio- 
cator meno attento, e che quindi vien fatto al- 
r altro sovente di ristorar le sue perdite, ap- 
prenderà che non dee rimanere invilito pel pro- 
spero successo presente dell' avversario, ne di- 
sperare di averne un buon esito finale in con- 
seguenza di piccioli danni che quegli vada ri- 
cevendo nel proseguimento del giuoco. 

Per la qua! cosa, a fine di essere indotti con 
più di frequenza a scerre questo utile giuoco 
a preferenza degli altri (dai quali certo noi non 
possiamo aspettarci gli stessi avvantaggi ), noi 
dovremo aver P avvertenza di praticar tutto 
ciò che accrescer ce ne possa il diletto, è d' aste- 
nerci al contrario da ogni atto e da ogni paro» 
la sgarbata, o di poco riguardo, la qual possa 
recar come che sia dispiacere, siccome diretta- 
mente opposta all'intento de* giocatori, che è 
di passare dilettevolmente il lor tempo. 

Quindi primieramente, s*egK sarà convenu- 
to tra loro di starsene rigorosamente alle leggi 
del giuoco, esse dovranno esser religiosamen- 
te osservate da entrambe le parti; né dall'una 
si farà quello, dacheFaltra s'astiene: ciò non 
sarebbe giusto. 
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In secondo luogo, se al contrario sarà pat* 
tuito di non attenersi scrupolosamente alle re- 
gole (i), e r uno de* giocatori dimanderà qual- 



il 



(i) t Ninna cosa vieta che due giocatori conven- 
n fra essi di non istarsi scrupolosamente alle leg^ 
\ giuoco, per usarsi reciprocamente Quella condi- 
scendenza che è pattuita fra loro; aa ogoi modo 
io sono ben lontano dal credere che ciò sia ben fat» 
to: ed ecco perchè. Primieramente le leggi di un 
giuoco sono deriyaté dalla sua stessa natura; dal che 
se^ue che non si possa dipartirsi da esse senza de- 
teriorarlo. In secondo luogo accade assai volte che 
di due competitori l'uno sia meno oculato che Tal- 
Iro , ed abbia perciò bisogno più di sovente della 
condiscendenza che da loro fu convenuto d'usarsi. 
In tal caso egli riceve più di quel che concede ; e 
questo fa che a lungo andare l'unse ne infastidisca, 
e l'altro se ne vergogni, e per conseguenza si dìmi- 
nnisca in- entrambi quella soddisfazione la qual de- 
riva da una ben regolata e plausibil condotta 'del 
giuoco. Finalmente dove abbian luogo quttste con- 
nivenze, quegli che vince il giuoco non può attri- 
buir tutta la vittòria al suo proprio valore, ma dee ri- 
conoscerla in qualche parte dalla condiscendenza del- 
l'avversario; la qual cosa quanto scemar glie ne deb- 
ba la compiacenza, ninno è che noi veda. Certo è 
che un giocator generoso sdegna una vittoria di que- 
sta fatta, ed amerebbe più tosto perdere il giuoco 
per un fallo da lui commesso, che vincerlo per con- 
nivenza deirawersario suo. Trattandosi poi di prin- 
cipianti, alle considerazioni già fatte si può aggiun- 
gere anche quest'altra, che, s'essi vogliono rendersi 
abili giocatori, è mestieri che si avvezzino infin dal 
cominciamento alle difficoltà del giuoco, e stieno 
per conseguente alle sue leggi a tutto rigore. Quan- 
do lì giovane sa che nel giuoco non gli si usa indu!- 
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che condiscendenza, dovrà di buon grado an- 
cor egli concederla ali* altro. 

In terzo luogo nessuna falsa mossa farete per 
dlsimbarazzarvi da una difficoltà, oper otte- 
nere qualche avvantaggio. Nessun piacer Vi 
può essere nel giocare con chi sia stato una vol- 
ta scoperto di usar questa froda. 

In quarto luògo, se il vostro avversario in- 
dugia nel muovere alcun de' suoi pezzi, voi 
non dovete fargliene prescia, o mostrarne al- 
cun tedio. Non canterellate, non zufTolate, non 
andate guardando 1' oriuolo , non tirate fuori 
di tasca un libro per leggere, non istropicciate 
il pavimento co' piedi, non giocate di tasto con 
le dita in sul tavolino, né fate ve];un' altra cosa 
che possa sturbar F attenzione di lui. Tutte 
queste cose dispiacciono ; né mostrano punto 
la vostra valent£anel giuoco, ma si bene la vo- 
stra malizia ed inciviltà. 

Non dovete, in quinto luogo, studiarvi di 
deludere e gabbare il vostro avversario con 
lagnarvi di aver fatte cattive mosse, e dirgli 
che voi ora avete perduta la partita, con inten- 



genza d'alcuna sorta, vi si rende più attento, muove 
1 suoi pezzi con maggiore circospezione , e, prima 
di farlo, pensa alle conseguenze che derivano dalla 
9ua mossa; laddove Tabito contratto da un giocatore 
di non islare al rigor delle leggi pli rende , come 
osserva giudiziosamente il Ponziant, la roano corri- 
va; onde avviene che i tiri suoi, òic* egM^sienpri^ 
ma fatti che risoluti. Da ciò si vede quanto l'at- 
tenersi esattamente alle leggi del giuoco disponga il 
giovane a divenire un giocatore avveduto, riflessivo 
e sagaQc. 
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zione di renderlo più iicuro , più spensierato, 
e meno attento a* vostri piani ;percnè questa è 
giunteria ed inganno, e non abilità nel giuoco* 

In sesto luogo , allorachè voi avete vinta la 
partita, non avete a trionfare, ad usare insul- 
tanti espressioni, e a farne galloria; ma piutto- 
sto a cercare di consolar il vostro avversario, 
e colle più civili parole, che usar possiate con 
verità, fare in guisa eh' e' non rimanga mal sod- 
disfatto di sé medesimo; come, per esempio: 
** voi conoscete il giuoco meglio di me , ma ci 
9 state alcuna vo^ un pò* disattento; » o *^ voi 
]» possedete le maggiori finezze del eìuoco, ma 
» egli vi è alcuna volta accaduto di divagar col 
y pensiero, e ciò fu che me ne die Tavvantaggio. „ 

In settimo luogo, se voi stale a veder gioca* 
re altrui, osservate un rigoroso silenzio. Imper- 
ciocché nel dare un suggerimento ofTenaete 
ambedue le parti: quella contro alla quale è 
diretto, perché potete farle perdere il giuoco; 
e quella a cui lo date, perché (quantunque sia 
buotto e venga seguito) il giocatore perde il 
piacere eh* egli avrebbe provato se voi àVeste 
lascialo ch'egli, pens^ikloet^ sopra, ne avesse 
trovata la mossa da sé medesimo. E né pur 
dopo la mossa, o le mosse, voi dovete^ collo- 
cando i pezzi diversamente, mostrare quanto 
meglio VI ci starebbono; perché questo reca 
disturbo e rincresce, e può cagionare dispute 
e dubbii intorno all'anterior loro collocamento. 
Ogni cicalfo diminuisce T attenzione de' gioca* 
tori, o ne la diverte, ed é perciò dispiacevole. 
Né con la voce né co' gesti voi farete alcun 
cenno a veruna delle parti : se voi fate queste 
cose, non meritale d' esserne speltalore. Avete 

5 
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Toi TÒglia di esercitare ò mo'stHir 3 giudizio 
vostro? Fatelo in giocando voi stesso qualora 
se ne presenta a voi Foccaàone, e non già in 
criticando e in meschiandovi nel giuoco degli 
altri, e in facendo ad altrui il consigliero. 

Per ultimo, se non ginocasi con tutto il li- 
gore conforme alle regole mentovate di sopra, 
in tal caso moderate il desiderio di vincere il 
vostro avversario, e siate condiscendente con 
esso lui quanto con voi medesimo, e più. Non 
profittate con troppo ardore dì qualunque av- 
vantaggio offertovi dalla disattenzione o impe- 
rizia sua, ma mostrateffli urbanamente come con 
una mossa di quella fatta egli esponga a peri- 
colo un pezzo, e il lasci senza ditesa; come con 
un' altra egli metterà in una situazione peri- 
colosa il suo Re , ec. Vero è che voi con cote- 
sta civiltà generosa, e del tutto opposta alla 
doppiezza e malizia che ho biasimata di sopra, 
vi esponete al rischio di lasciar vincere il giuo- 
co al vostro competitore; ma voi ri guadagne- 
rete ( ciò che vale assai più ) la stima, il rwpet* 
to e V affezione di lui, e nel tempo stesso la ta- 
cita approvazione e là benevolenza degli spet- 
tatori imparziali. 
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B 

COMPENDIOSO TRATTATELLO 

DEL GIUOCO DEGLI SCACCHI 



V^ueslo ingegnoso giuoco è formalo con dif- 
ferenti pezzi di legno sopra una tavola ( delta 
scacchiere) divisa in sessantaquattro spazii qua- 
drati, o case. In esso la fortuna ha si poca par- 
te (i), ch'egli si può dubitare se alcuno perde 
mai una partita se non per qualche suo fallo. 

Ciascuno de* gioca tori ha otto pezzi qualifi- 
cati, vale a dire un Re, una Regina, due Alfie- 
ri, due Cavalieri e due Bocchi, ed altrettanti 
Pedoni. Gli otto p^zzi e gli otto Pedoni del- 
l'uno sono di color differente da quello de'pez- 
zì e de' Pedoni dell'altro, acciocché si possano 
discerneje gli uni dagli altrL 

Si dispongono i pezzi io sullo scacchiere a 

(i)t La «ola parte che ci può avere è nel deci- 
dere qual de' due giocatori debba dare principio al 
giuoco; il che si suol rimettere alla decisione della 
sorte. Che ciò sia dì qualche vantaggio è cosa indu- 
bitata ; ad ogni modo esso è di si poco momento , 
cbe nel progresso del giuoco d'ordiuario riditcesi a 
nulla. 



dby Google 



56 

questo modo. Il Re bianco dee essere colloca- 
lo sulla prima e più deretana Bla dello scac- 
cbiere in cruella casa nera, che è la qnarta in 
partendo dall'angolo destro; e rimpetto ad es- 
so il Re nero sulla quarta casa bianca, all'estre- 
mità opposta «fóllo scaccbiere. Sì collocano le 
Regine allato ai Re loro nella casa del proprio 
colore. Allato al Re ed alla Regina di qua e di 
là si mettono i due Alfieri j a canto ad essi i 
due Cayalierì, ed ultimi di tutti agli angoli del- 
lo scacchiere i due Rocchi . I Pedoni si collo- 
cano nella seconda fila senza distinzioi^, cia- 
scuno nella casa prossima a quella in cui ^tan- 
no, i pezzi qualificati (i). 

Disposto essendo ogni cosa nel modo ora det- 
to, i Pedoni sono quelli che cominciano d' or- 
dinario r attacco. Essi marciano diritti nella lo- 
ro fila, percorrendo una sola casa per volta, 
eccettuatane la sola prima mossa, n^lla quale 

(i) fin grafcia de* principianli, a cui questo Trat- 
tatene è indirillo,non sarà forse mal fatto awerlirc 
che dei due Alfieri quello che si colloca allato al Re 
si domanda Alfiere del Re , e Alfiere della Regina 

3uello che si colloca allato ad es^a. Lo stesso si dica 
e* Cavalieri e de* Rocchi. I Pedoni poi pigliano la 
loro deDominazione dal pezzo a coi sono posti da- 
Tanti nel principio del giuoco. Ed è da notarrsi che 
conservano tuttavia la prima loro denomÌDazione, an- 
coraché non istieno piiì nelle case de' pezzi da cui 
l'hanno presa; il che avviene allorché , avendo pi- 
gliato un Pedone o un pezzo nemico, sono eatrali 
nelle case di qualche altro pezzo. Per esempio, il 
Pedone del Re pigliando il Pedone della Regina av- 
versaria, entra nelle case della medesima, e nientedi- 
meno conserva la denominazione di Pedone del Re, 
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è conceduto loro il percorrerne due ; e ad essi 
non è lecito il rinculare. Attaccano il nemico 
obbliquamente nella vicina casa all' innanzi; e, 
come r hanno preso, occupato il posto suo, di 
là proseguono la loro marcia per diritto , sic- 
come faoeano prima. Il Rocco marcia e all' in- 
naozi e di traverso per tutta la propria fila, e 
retrocede allo stesso modo : il Cavaliere salta 
e indietro e innanzi nella vicina casa di difife- 
rente colore, causandone una con un movi- 
mento obblìquo ; e in questa guisa or uccide i 
nemici suoi ne' quali s avviene , or guarda gli 
amici dalle offese a cui si trovano esposti dalla 
sua parte: l'Alfiere va sempre m sghembo, tan- 
to innanzi quanto indietro, come e quanto gli 
piace, sempre per quel colore del campo (i) 
iB cai da principio fu collocato. La roaraa del- 
la Regina è più universale , stante eh' essa fa 
tatti 1 movimenti de'pezzi testé mentovati, ec- 
cettuatone quello del Cavaliere : il Re vassene 
di casa in casa, e avanti e indietro e per traver* 
so e per isghembo, ma non può far più di un 
passo ciascuna volta. 

In quanto al pregio dei differenti pezzi, do* 
pò il Re, di maggiore stima è la Regina; e, do- 
po essa, i Rocchi, ed appresso gli Alfieri: i Ca- 
valièri tengono V ultimo luogo tra' pezzi qua- 



(i) t Tutto lo scacchiere si concepisce come di- 
viso in due parti o spazii uguali, a coi si dà il no- 
me di campo. Qualora i pezzi o i Pedoni non han- 
no oltrepassata la quarta casa, si dice che dimorano 
nel proprio campo; e qualora sono iti più oltre, si 
dice che sono eptrali nel campo nemico. 
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lificati (i). Non ha diflferenza ne*Pedoui quan- 
to alla nobiltà : deesi osservare soltanto che il 
Pedone dell' Alfiere del Re è nd campo il mi- 
gliore (2); e però V abile giocatore ne tien mol- 
to conto. Deesi osservare ahresl che, dove pa6 
essere pigliato qualsivoglia altro pezzo il qoal 
si trovi attaccato da qualunque de'pezzi del- 
l' avversario, la bisogna non va cosi quando si 
tratta del Re, il quale puramente dee essere in 
questo caso salutato (5) con 1» parola scacco, 

{i)t Intorno a ciò divisi sono i paieri degli scrit- 
tori di questo giuoco. Alcuni pensano che al Cava- 
liere prevalga l Alfiere; ed altri all'opposto che il Ca- 
valiere sia da pregiarsi più delFAlfiere. Certa cosa 
è^ che per conto di alcune prerogative l'Alfiere su- 
pera il Cavaliere ; ma per conto di alcune altre il 
Cavaliere è da pia dell'Alfiere. I giocatori pertanta 
non sogliono aver ed&fficoltà di perder l'uno per pren- 
dere l'altro di questi pezzi ^ stùnando di non rice- 
verne per conto del lor valore scapito alcuno. 

(9) t Mr« Filidor dà sopra Ogni altro Pedone la 
preferenza a quello del Be. 

(5) t Cioè avvertito che pit)weg^a alla salvezza 
sua. Ridicola è poi la usanza che si suol praticare 
in alcuni luoghi d'Italia di salutare nella medesima 
guisa altresì la Regina . Niuna legge del giuoco il 
prescrive ; e la stessa voce scacco ( che in Persia , 
donde è venuto a noi questo giuoco , significa re) 
dinota abbastanza che il solo Re è il pezzo che deb- 
ba essere avvertito con questa parola di guardarsi 
dal pericolo di cui è minacciato. Aggiungasi, che 
siccome sarebbe assurdo in una battaglia che l'ini- 
mico avvisasse un Generale del campo contrario di 
ritirarli da un luogo nel qual si trova esposto alle 
offese di lui, perchè tal generosità sarebbe contrt- 
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il che sì fa per avrisarlo del suo pericolo ; da 
cui è assolutamente necessario eh e' sì ritrag- 
ga : e s'egli accade eh* esso non possa in modo 
veruno senza esporre sé stesso al medesimo in- 
conveniente, lo scacco in questo caso è matto» 
e il giuoco perduto. Le regole del giuoco sono 
le seguenti: 

I. Cominciasi il giuoco con muovere prima 
i Pedoni ; indi si debbono spienere i pezzi a so- 
stenerli. I Pedoni del Re, della Regina e degli 
Alfieri s'avanzeranno i primi; che a questo 
raodo ii dà migliore apei^tura al giuoco. 1 pez- 
zi non debbono essere mandati innanzi intem- 
pestivamente, perché può il giocatore con ciò 
perdere la sua mossa : ma sopra tutto dee es-^ 
sere ben disposto il giuoco prima che n' esca 
fuor la Regina. Non si dia scacco se non quan- 
do ne può tornare qualche vantaggio , perchè 
ti corre perìcolo di perdere la mossa , se può 
r avversario o prendere il pezzo, o discacciar* 
lodila. 

II. Se il giuoco è affollato, il giocatore in- 
contrerà ostacoli nel muovere i pezzi suoi.* per 
questa cagione egli cangerà pezzi o Pedoni, ed 
arroccherà (i) il suo Re tosto che gli conven- 

ria allo scopo ed alla natura medesima della euerra; 
cosi nel giuoco degli scacchi , il quale è un imita- 
zion della guerra, e cosa irragionevole e strana del 
pari, che Favversario annuncu alla Regina F immi- 
nente pericob d'esser presa. 

({) Arroccare ii Re è coprirlo con un Rocco .'que- 
sto si fa con certo movimento che ciascun giocatore 
ha il diritto di fare com' egli pensa che a lui torni 
bene. 
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ga , 8tuelìaiic[osi nel medesimo tempo di ren- 
dere imbarazzato il giuoco deli' avversario; il 
che potrà conseguire in attaccando co* suoi Pe- 
doni i pezzi di lui, posto ch'esso li mandi in- 
nanzi troppo per tempo. 

III. I Pedoni ed i pezzi si sosterranno insie- 
me, affinchè quando il gioca tor perde un pez- 
zo ne ristori tosto la perdita con prenderne 
uno ancor egli all' inimico ; e se gli vien fatto 
di prenderne uno di maggior pregio che quel- 
lo ch'egli ha perduto, ciò ridonderà in prò suo, 
ed in iscapito dell' avversario. 

IV. Non si dovrà mai attaccare il Re delFav- 
versario senza una forza bastevole ; e se il Re 
del giocatore sia per essere attaccato senza che 
questi possa attaccare il Re nemico, offrirà un 
cambio di pezzi, il qua! potrà esser cagione che 
l'avversano perda una mossa. 

y. Si percorra con l' occhio ben bene tutto 
lo scacchiere, e riconoscasi la posizione de'pez- 

*)- Dalla precedente nota dell'Autore il prÌDcipiante 
non acquisterà forse una nozione abbastanza chiara 
e compiuta dell'arroccarsi. Sappia egli dunque, che 
ciò si fa in trasportando il Re verso l'uno o l'altro 
degli angoli dello scacchiere, e coprendolo con quello 
dei due Rocchi che giace dal lato dove trasportasi il 
Re. Ma , perchè ciò possa farsi, ci si richiedono le 
quattro condizioni seguenti : la prima, che ne il Re 
ne il Rocco sieno stati ancor mossi; la seconda, che 
le case le quali sono tra il Re ed il Rocco sien vote; 
la terza, che il He non si trovi attualmente attaccato 
dairinimico; e la ({uarta finalmente , che nel suo pas- 
saggio esso non rimanfi;a esposto airoGTesa dì nessun 
dei pezzi deiravversarìo. 
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«i, per sopravtegghìarea qualunque colpo che 
r ÌDÌtnico tentar potesse in cons^uenza àeU 
V ultimo suo movimento . Se il giocatore , cai* 
colando quant'è possibile le mosse sue progres- 
sive, ci scorge un prospetto di buon successo, 
non V abbandoni, e sa^riiìcbi anche un pezzo 
o due per conseguire il suo intento. 

VI. Né pezzo né Pedone si mova mai finché 
non sia di bel nuovo considerato e Tuno e l'al- 
tro campo, affinchè il giocatore possa difender- 
si centra qualunque mossa che F avversario 
abbia intenzione di fare; né si faccia nessun 
attacco se non si sono prima considerate le con- 
seguenze della prossima mossa delP inimico: e 
quando un attacco può farsi con sicurezza, 
noi dovremo continuarlo senza perdere il tem- 
po dietro a qualche bottino che possa far gua- 
dagnare una mossa airavversario, ed esser ca- 
gione che vada fallito il nostro disegno. 

VII. Non istiasi la Regina in maniera davan- 
ti al Re suo, che, se V inimico le spigne addos- 
so o un Rocco o un Alfiere, il giocatore non 
possa né parare il colpo, n^ ritirarla di là senza ' 
che il Re rimanga esposto allo scacco; percioc- 
ché in questo caso la Regina sarebbe perduta. 

Vili. E si starà parimente avvertito che il 
Cavaliere delPavversario non assalti ad un tem- 
po stesso il Re>3 la Regina, o il Re ed un Roc- 
co, e né pure la Regina ed un Rocco, ovvero 
ambidue i Rocchi; spezialmente se il Cavalie- 
re trovisi ben guardato: conciossiachè ne* due 
primi casi, essendo costretto il Re di sottrarsi 
allo scacco, si dovrebbe perdere la Reeina, od 
il Rocco; e negli altri due casi- 1* uno de' Roc- 
chi, per un pezzo inferiore al più. 
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IX. Guardisi bene oltracciò il giocatore che 
un Pedone inosservato dell* avversario non in- 
forchi (i) due de' suoi pezzi. 

X. Qualora i Re si trovino in sullo scacchie- 
re arroccati da diverso lato, si spingano avan- 
ti i Pedoni che stanno rimpetlo al Re nemico, 
per attaccarlo» e si portino altri pezzi a soste- 
nerli, e la Renna e il Rocco roassimamente ; e 
i tre Pedoni, che cuoprono il Re arroccato, non 
siano Diossi (2). 

XI. Quanto maggior numero di mosse può 
avere un giocatore per mettersi in imboscata, 
tanto meglio ; ciò è a xlire, eh* egli dee procu- 
rare di collocar la Regina, un Alfiere o un Roc- 
co dietro d* un Pedone o di qualche pezzo in 
modo che, giocando egli poscia il Pedone o pez- 
zo ora detto, il Re dell' avversano riceva scac- 
co scoperto (3): con questo mezzo bene spesso 
si busca un pezzo di qualche importanza (4). 

(OfCioè non gli attacchi tutti e due nel mede- 
simo tempo ; metaSfora presa dalla forca bidente, 
che pub mfìlzar due cose ad un traUo. 

(a) t Giova peraltro alcuna volta muovere il Pe- 
done del Rocco, o quello del Cavaliere, affinchè il 
Re abbia la libertà di sottrarsi allo scaccomatto; ma 
ciò non ai vuol fare se non nel caso eh' e' ne sia' 
minacciato. 

(3) t Scacco scoperto è quello che si dà in rimo- 
vendo il Pezzo ch'era frapposto tra il Re ed il pezzo 
da cui esso il riceve. 

(4) t Questo suol accadere allorquando si porta il 
pezzo, che copriva lo scacco , ad attaccare un altro 
pezzo; che essendo l'avversario costretto o a coprire 
o a ritirare il Re , dà tempo, al giocatore di pigliar 
il pezzo attaccato. 
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XII. Non si dee gaardar an pezzo inferiore 
con un snpériore, qualora si possa ottenere V in* 
tento meaesimo con un Pedone, per questa ra- 
gioncy che il pezzo superiore può esseretu ttor ri- 
serbato a miglior uso; e cosi non sarà né pur un 
Pedone guardato da un pezzo, quando da un al- 
tro Pedone può farsi questo egualmente bene. 

Xill. Un Pedone ben sostenuto, il quale sia 
passato (i), costa assai spesso un pezzo airav*- 
yersario ; e quando il giocatore ha guadagnato 
un Pedone, o avuto qualche altro avvantag- 
gio , farà cambio di pezzi il più che potrà (q), 
purché non si esponga al pericolo di perder la 
mossa. L* avvantaggio di un Pedone passato é, 
per esempio, il seguente : se il giocatore e V av- 
versario nanno tre Pedoni ciascuno, senza ve- 
run pezzo, e il giocatore ha uno de* suoi Pe- 
doni all'un de' lati dello 'scacchiere, e gli altri 
due air altro lato, e i tre Pedoni dell' avversa- 
rio sono opposti ai due del giocatore, questi 
marcerà col Re suo quanto pia prèsto potrà 
sopra i Pedoni dell'avversano; e se l'avver- 
sario accorre c<d suo Re alla loro difesa, il gio- 
catore spignerà il Pedone solitario a Regina (5): 



(i) t Dicesi che un Pedone è passato quando non 
è più alcun Pedone dell'avversario che possa o pi- 
gliarlo, od arrestarne la marcia. 

(a) t Questa regola peraltro vuol essere praticata 
con molta cautela, e nen sempre. Se voi non potete 
temer molta offesa dai pezzi dell'inimico, e potete 
co' vostri molto incomodar lai, in questo caso fare- 
ste gran fallo a cangiar di pezzi, perchè vi privere- 
ste dei mezzi di offendere l'avversario. 

(3) Quando la Regina è perduta, se alcun de' Pc^ 
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e se r avversario va eoi proprio Re ad impe- 
dimelo, allora egli col suo pivieri i Pedoni oel- 
r inimico, e manderà a Regina alcuno de'suoi. 
- XIV. Quando il jgiuòcoemBul finita aven- 
do ciascheduna delie parti solamente dueo tre 
Pedoni ai lati dello scacchiere , il Re. dee stu- 
diarsi di guadagnar la mossa a fine di vincere 
il giuoco. Per esempio, quando il giocatore por- 
ta il suo Re contro a quello dell* avversario , 
se non vi vesta tra V uno e Y altro se non una 
sola casa, egli avrà ^adeguata la mossa* 

Xy. Se r avversario ha sullo scacchiere il Re 
ed un Pedone, e il giocatore il Re senza più 9 
questi non può perdere il gineceo ^ purch*eg1i 
opponga il ne suo a quello dell* inimico ogni 
volta che cotestui mette il Re 'proprio diretta- 
mente davanti o ali* une de' lati. del suo Pedo- 
ne , e t^a Tuno .^ V altro Re vi sài soldmenitei 
una casa. . ■ , 

XVJ. Se TavvèralaiHo haua Alfiere ed un Pe- 
done in sulla linea del Rocco, e quésto Aliiere 
non dimora nelle case del colore che domina 
r angolo dello scacchiere dove è per andar il 
Pedone, e il giocatore ha soltanto il Re, qualó- 
ra egli possa insinuarsi nel detto angolo, non 
può perdere, ma pel contrario può vincere eoa 
lo stallo (i). 

doni allrsversando il campa aemieo ne giunge alla 
estremità, divien egli nuova Regina. 

(1) Ciò accade quando il Re è talmente bloccato , 
ch^esso non può piìi moverti in alcun modo. 

f D'ordinario e in Italia ed altrove lo stallo equi- 
vale al giuoco patto; ma in alcttoi liipghicbi riceve 
stallo ba vÌAtQ il giuoeo. 
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XVII. Se fi gtooatore si Iroverà con grande 
disavvantaggio, avendo egli conservata la sola 
Regina nel giuoco , ed avverrà che il suo R« 
sia in una posizione da vincere nel modo testò 
mentovato, egli terrà molestato sempre con lo 
scacco il Re dell' avversario ( avendo cura cbe 
non lo riceva il suo), dove possa interporre al- 
cuno de' pezzi di lui cbe faccian lo stallo: cosi 
facendo, egli a lungo anelare costringerà V av- 
versario a pigliargli la Regina , ed allora egli 
avrà vinto il giuoco per trovarsi in istallo. 

Xym. Il giocatore non coprirà lo scacco 
con un pezzo allorachè V avversai^io gli possa 
spinger addosso u» Pedone per timore di aver a 
guadagnare il Pedone conia pèrdita del pezzo. 

XIX. Né aftbllerti troppo i suoi pezzi addos- 
so air inimico per timore d'incup^par disavve- 
dutamente in uno stallo; ma lascerà sempre al 
Re di lui il luogo dar poter moversi. 

Per Vie maggiormente oorroborare quanto è 
stato già detto di sopra intorno, a questo giuo- 
co y egli è necessario di avvertire il giocatore 
cbe non proceda nel suo giuoco timidamente. 
Egli non dee rìmauere spaventato dal perdere 
uno de* suoi Roccbi per un pezzo inferiore; 
stantecbè , quantunque il Rocco sia , dopo la 
Regina, il pezzo migliore, ad ogni modo egli 
accade di raro cVesso nel giuoco sia d'un gran-* 
de uso se non verso la fìnet laonde torna meglio 
sovente V aver un pezzo inferiore nel giuoco , 
cbe un superiore dannato o a doversi stare im- 
mobile ov' è , o a muoversi poco a proposito . 
Cattiva è poi la mossa di un pezzo il quale po^- 
sa immediatamente essere da un Pedone costret- 
to a dover retroceder^; pcrdoccbè ravversarìo 
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riporta sopra del giocatore un doppio aTvan- 
tagg^lo in avanzandosi esli nel medesimo tempo 
elle r altro dee ritirarsi; cbè, quantunque h 
prima mossa non sembri di ^an cons^uenjEà 
tra due giocatori di ugual perìzia, nuUadimeno 

3 negli che dopo la prima ne perdesse una o 
uè altre, malagevolmente potrebbe più ricu-* 
perare il suo giuoco. 

Non manca mai questo giuoco di varietà, pur* 
cbè sì sieno fette le mos^e regolarmente; ma se 
peccai in ciò, egli accade aovente cbe un gio- 
catore a mala pena abbia qualche pezzo cui 
egli possa giocare. 

Molti giocatori inconsidera^ non tengono grao 
conto de' Pedoni; eppure tre Pedoni ristretti in- 
sieme sono di molta forza : quattro poi squa- 
dronati, e sostenuti da altri pezzi ben maneg- 
giati, divengono inespugnabili ; e saranno per 
produrre probabilissimamente nel maggior uo- 
po una nuova Regina. Ben è vero cbe due Pe- 
doni infilati, di^ìunti dagli altri, non vagUon 
più eh' uno : e se nella stessa linea ne fossero 
tre, l'uno davanti all'altro» il giuoco non po- 
trebbe esser peggiore. Questo proVa che i Pef- 
doni sono di gran conseguenza, purché ai ten- 
gao rìstretli insieme. 

Àlcnnv.giocatori mediocrì si mettono a risi>- 
co di perdere il giuoco per ricuperare un pez- 
zo: error madornale; perciocché é molto me^ 
glio perdere un pezzo ed attaccar vigorosa- 
mente il nemico in altro sito; che, cosi facendo, 
riesce al giocatore bene spesso di arraffare al* 
r avversario un Pedone o due, o dì córre quaU 
che altro avvantaggio, mentre costui ha vòlta 
r utteQziQoe fit buscarsi quel pezzo. 



dby Google 



^ — .^ .-. 



47 
Se sono attaccati nel medesimo tempo la Re* 
giaa ed un altro pezzo ; e in rìmoveiidosi ia 
Regina, il pezzo aebba essere perduto; par* 
che nel camoio con la Regina se ne gnadagnin 
due pezzi, si lascerà prendere la Regina: per* 
cioccnè la differenza viene ad essere di tre pez« 
zi (i), e conseguentemente maggior del valore 
della Regina. La perdita di ^csto pezzo non 
mette il giuoco in quel disorcline in cui sareb- 
be suto altramente. In questo caso giudiziosa 
cosa sarebbe il dare la Regina eziandio per un 
pezzo, o per nn Pedone o due (3); essendo 
molto ben conosciuto da' buoni giocatori cbe 
colui che comincia 1* attacco, e non può conti- 
nuarlo, con essere obbligato a ritirarsi, per lo 
più perde il giuoco. 

Non sia il giocatore vago di cambi! , qualo- 
ra egU non abbia giusta cagione di farli (3); cd- 

(i) f Compotaodo co' due guadagnati anche il 
pezzo salvalo. 

(a)tÈ difficile che un principiante possa e per- 
tuadersi di questa massima, ed applicarla a ^ue'casi 
ne* quali essa dee aver luogo. A lai sembrerà un pa- 
radosso cbe un pezzo di sì alto valore possa essere 
sagrificalo per un vii Pedone . E pur quante volle 
non riesce ai dare uno scaccomatto con (questo mezr 
zo! Ne avrà egli un esempio nell'undicesimo dei 
Partiti che stanno in fine di questo libro. 

(3) 1 11 eangiare i proprii pezzi con quelli dell'av- 
versario diminuisce i mezzi ch'egli ha di nuocere a 
noi; ma nel tempo stesso diminuisce anche queMi 
che abbiamo noi di nuocere ad esso. Da ciò segua, 
cbe noi saremo propensi a cangiar pezzi col nemico 
se temeremo le forze sue, e non ci saremo propensi 
se noi eonfideretanelle nostre. Il cang^iar facilmente 
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sendoclìè FavTer8arìo,se^ buon giocatore, mi- 
nerà con questo mezzo la situazione di lui, e 
acquisterà sopra di esso un considerabil van- 
taggio : ma piuttosto che perdere una mossa, 
allorachè un giocatore è più forte che 1 suo 
avversario, il cambio diventa buono per lui, 
perchè con ciò egli accresce la forza sua. 

Quando il giuoco è vicinp al suo termine , 
risovvengasi il giocatore che il Re è un pezzo 
di gran valore per lui ; e per conseguente noi 
lasci più ozioso { a questo modo egli general- 
mente guadagnerà la mossa , e con ciò bene 
spesso u giuoco. - • 

Siccome la Regii»» il Rocco e TAlfiere ope- 
rano a gran distanza,. così non è sempre neces- 
sario neiraltacco Taverli vicini al Re del nemico. 

Se un pezzo dell' avversario può essere pre- 
so con più di uno di quelli del giocatore, que- 
sti soprassieda fino a tanto che abbia conside- 
rato ben bene con quale gli tomi meglio di 
prenderlo. 

E se un pezzo può esser pigliato pressoché 
quando si vuole, non n'abbia il giocatore gran 

pezzi è adanc^ue indìzio di timidezza ; e di corag* 
gio Tevitar tali cambti il più che si può. Ora se si 
considera che il timido giocatore sarà sempre da 
meno che il coraggioso , si perchè la timidità ri» 
slrigne le forze dell'ingegno, e per contrario le di- 
lata il coraggio ; sì ancora perchè questo induce a 
tentar eerti colpi arditi e risoluti che per lo più fanno 
vìncere il giuoco, e quella all'opposto ce ne distoglie; 
si vede la necessità che ha il giovane principiante, 
se VQol riuscire in questo giuoco valente, di rendervisi 
coraggioso con abituarsi a non cangiar pezzi coll'avo 
versano se non allorquando h circostanza lo esige. 
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lìr^tta; ma, prima dì prenderlo, cerchi di fare 
qualche huona mossa altrove. 

Prima di pigliare all' avversario un Pedone 
col Re, esamini il giocatore se ciò gli tornì he- 
ne ; perciocché accade sovente eh' esso gli pos** 
sa servir di riparo. 

Appresso tutto ciò che s' è detto^ vuoisi an- 
cora avvertire quelli che bramano di condur 
bene il loro giuoco, di starvi molto attenti « 
raccolti, essendo impossibile che niun uomo 
del mondo sia in istato di giocare agli scacchi 
mentre i suoi pensieri si spaziano altrove. 

Le leggi del giuoco sono le cinque seguenti: 

I. Se il giocatore tocca un pezzo, dee muo- 
ver quello; e se la mette giù, dee lasciarlo do- 
ve r ha posto. 

II. Se per isbaglio , o per altra cagione, ha 
fatta una mossa falsa, e l'avversario non se n'è 
accorto se non dopo di aver fatta la sua mos- 
sa, nessuna delle parti può pretendere che il 
pezzo malamente mosso ne sìa ritirato (i). 

IH. Se un giocatore colloca male i suoi pez- 
zi , rilevato lo sbaglio dopo che si sono fatte 
due mosse, sta nelP arbìtrio deiravversario di 
proseguire o sì o no il eiuoco. 

IV. Se r avversario dà o scopre uno scacco 
al Re del giocatore e non V avvisa, questi può 
lasciar ivi il suo Re infino a che Faltro non ne 
lo avverte. 



(i)t Questa legge peraltro non p^o aver luogo 
nel caso che uno de due Alfieri fosse portato in casa 
dello stesso colore di quella dell'altro; che il giocar 
con ambìdue gli Alfieri in casa dello stesso colore 
e contro alla natura del giuoco. 

4 



dby Google' 



5o 

V. Un Re già roo^so non può più arroccarsi ( t ). 

Parecchie invenzioni pertinenti a questo giao- 
co sono mentovate da M.r Twisse da altri; ma 
tutti convengona cb^esse sono si complicate, 
che non meritano Tattenzione de' loro ammi- 
ratori; ond*è che T editore terminerà il suo 
S'cciol Trattato con pochi esempi carati da 
j* Filidor, la cui celebrità nel giuoco degli 
scacchi in questa e in altre contrade è sì co- 
nosciuta, che inutil cosa è il fame parola. 

(i)t Queste leggi sono fondameolali, e però non 
possono essere trascurate senza pervertimento del 
giuoco. Che diremo di alcuni che, fatta una mossa, 
e iodi pentitisi, ne ritirano il pezzo che avevan mos- 
so per collocarlo altrove ? Domine ! quante mosse 
fate voi ad un tratto? Egli non se ne può fare più 
ch'una, e voi l'avevate ^ià fatta. Costoro sono, an- 
ziché giocatori, corrompitori del ^uoco, dacché vio- 
lano quelle leggi che sono stabilite per mantenerlo 
nella sua primitiva purezza. Si avvezzi per tanto il 
giovane principiante ad esserne rigorosissimo osser- 
vatore, e a non profittare giammai della condiscen- 
denza che usata gli fosse a questo riguardo da qual- 
che avversario soverchiamente cortese. S'egli pren- 
derà il vezzo di arrogarsi nel giuoco qualche licen- 
za, potrà di poi a gran fatica astenersi dal brutto abito 
ch'egli ne avrà contratto; e non avendo a farsem- 

Sre co» awcrsarii si conniventi, ne proverà noja e 
isgusto in luogo di quel piacere e diletto che one- 
sto nobile giuoco arreca agli osservatori esatti delle 
sue leggi. 
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METODO 

DI 

M.« FILIDOR n 

DI GIOCARE A.GLI SCACCHI 



La prima delle qiuittro Partite diM,r Fili' 
dor, con alcune riflessioni fatte da lui sulle 
mosse più importanti, e due RappicchidiquC' 
sta Partita, il primo alla mossa dodicesima, 
ed il secondo alla trentasettesima, 

I. 

Bianco. Lì Pedone del Re due passi. 
Nero. Lo stesso. 

3. 

B. L'Air, del Re aUa quarta casa delFAlf. del- 
la Regiaa. 

N. Lo stesso. 

3. 

B, Il Pedone dell'Alfiere della Regina un passo. 

N. II Cavaliere del Re alla terza casa del suo 
Alfiere. 



(*) M.r Filìdor nel suo Trattato del giuoco degli 
scacchi ne instiluisce quattro partite; ma l'editore 
di quest' opascoletto ha creduto bene di non pi- 
gliarne se non la prima, per cagione di brevità. 
N' ha ommessi ancora i Gambitti , fuor solamente 
quello di Caoniogham. 



•y Google 



«. 

B. Il Pedone della Regina due passi (i). 
iV. Il Pedone lo piglia. 

5. 
JB. Il Pedone ripiglia il Pedone (2). 
N. L' Alf. del Re alla terza casa d^ Cav. ddU 
Regina (3 ). 

(1) Movesi questo Pedone due passi per due ra- 
gioni molto ^tuportanti. La prima si è, per impedire 
ìiirAlfiere del Re del vostro avversario di ofTendere 
il Pedone dell'Alfiere del vostro Re; e la seconda, 
per mettere la forza de' vostri Pedoni nel mezzo 
dello scacchiere; il che è di gran conseguenza, per 
poter mandare alcuno di essi a Regina» 

(a) Quando voi trovate il vostro giuoco nella si- 
tuazione presente, vale a dire con uno de' Pedoni 
alla quarta casa del Re vostro e con un altro alla 
quarta casa della vostra Regina, voi non dovete spi- 
gner più innanzi veruno d'essi prima che il vostro 
avversario vi proponga di cangiarne uno de' suoi con 
uno di questi: in tal case voi manderete avanti il 
Pedone attaccato. Egli è da osservarsi che alcuni Pe- 
doni posti di fronte sulla stessa linea e ben sostenuti 
impediscono poderosamente i Pezzi dell'avversario 
di entrare nel vostro giuoco, e pigliano un posto av- 
vantaggioso. Questa regola può servire per tutti gli 
altri Pedoni che sieno disposti nella foggia medesima. 

(3) Se, in vece di ritirar il suo Alfiere, egli con 
esso vi darà scacco, voi coprirete lo scacco col vo- 
stro Alfiere, per pigliare TAlfier di lui col vostro 
Cavaliere, in caso ch'egli prenda l'Alfier vostro : al- 
lora il vostro Cavaliere ditenderà il Pedone del Re, 
che altramente troverebbcsi mal guardato. Ma pro- 
babilmente egli non prenderà il vostro Alfiere; stan- 
techè un buon giocatore procura di conservar l'Al- 
fiere del Re quajito gli è mai possibile. 
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6. 
B, Il Gay. della Reg. alla terza casa del suo Alf. 
N. Il Be si arrocca. 

7- 
B. U Cavaliere del Re alla seconda casa del 

suo Re (i). 
N. Il Pedone dell' Alf. della Regina un passo. 

8. 
J5. L'Alf. del Re alla terza casa della Regina {2), 
N. Il Pedone della Regina due passi» 

9. 
B. 11 Pedone del Re un passo. 
N. n Cavaliere alla casa del suo Re. 

io. 
B. U Air. della Reg. alla terza casa del Re. 
N. 11 Pedone delF Alfiere del Re un passo (3), 

(1) Voi non giocherete facilmente il vostro Cava- 
liere alla terza casa dell'Alfiere , se il Pedone del- 
l'Alfiere non ha prima fatti dae passi ; perciocché 
esso impedirebbe al Pedone il poter Amoversi. 

t D'ordinario ne il Cavaliere , portato alla terza 
casa dell'Alfiere, vi rìman lungamente, ne il Pedone 
dell'Alfiere del Re si suol mover sì tosto; ond'è che 
il Lolli e il Ponziani non convengono in ciò con 
M.r Ftlidor. Essi anzi consigliano (:[uesta mossa del 
Cavaliere come utile nel giuoco piano. 

(3) Il vostro Alfiere si ritira per non essere attac- 
cato dal Pedone della Regina nera, che vi forzercb-^ 
he a pigliarlo col vostfo Pedone; la qual cosa dimi- 
nuirebbe molto la forza dèi vostro giuoco, e farebbe 
ire totalmente a vóto il progetto poco fa mentovato 
nelle Riflessioni prima e seconda. Ved. (1) e (3). 

(3) Egli giucca questo Pedone per procurare una 
apertura al Rocco del suo Re; e voi non glie la nor 
tete impedire, prendiate il suo Fedone no^ 
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II. 
S. La Regina alla seconda sua casa (i). 
N. lì Ped. deirAl£del Re piglia iiPedone (i). 

*I2. 

B, Il Pedone deUa Regina lo ripiglia. 

N, VkU. della Reg. alla terza casa del Re (3). 

(i) Se, invece di giocare la vostra Regina , voi 
prendeste il Pedóne che vi è offerto, commctlereste 
un gran fallo; perciocché il vostro Pedone reale per* 
derebbe allor la sua linea: dovechè , se Io prende 
l'avversario, quello della vostra Regina soltenlra 
nel luogo suo, e voi potete di poi sostenerlo colPe* 
done deirÀlfiere del Re. Questi due Pedoni vince- 
ranno sens'alcun dubbio il giuoco; perch'essi non 
possono essere più separati Tuno dall altro senzache 
o l'avversario ne sagrifichi un pezzo, p l'uno d'essi 
vada a Regina, come vedrassi nel proseguimento del 

r'uoco. Oltredichè il portar qui la vostra Regina vi 
di molto vantaggio per due ragioni; e sono: che 
in primo luogo essa sostiene e difende il Pedone del" 
ì'Àl fiere del Re; e in secondo luogo sostiene eziandio 
l'Alfiere suo proprio,il quale, essendo pigliato, sareste 
voi stato indotto a dover ripigliare l'Alfiere nemico 
col soprammentovato Pedone ; e a questo modo i vo- 
stri migliori Pedoni sarebbono stati totalmente divi- 
si , e con ciò il giuoco indubitabilmente perduto. 

(a) Egli prende il Pedone per continuare nel suo 
divisamento di aprire al Rocco del suo Re un varco 
acconcio a poterlo di poi mettere in azione. 

(5) Esli porta questo Alfiere a proteggere il Pe- 
done della Regina con intenzione di spingere poscia 
innanzi quello dell'Alfiere della medesima. 

È da osservarsi ch'egli avrebbe potuto pigliar il 
vostro Alfiere senza nuocere al suo piano; ma egli 
amò piuttosto di lasciare che voi pigliaste l'Alfier suo 
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i3. 
B. Il Gay. del Re alla quarta casa dell' Alfiere 
del Re (i). 

per guadagnare un'apertura al Rocco della sua Re- 
gina , quantunque debba con ciò sofTerire che si rad- 
doppi] il Pedone del suo Cavaliere: ma yoi avete 
ad osservare altresì che un Pedone raddoppiato non 
è altrimenti di scapito quando esso sia circondato 
da tre o quattro altri Pedoni.» Per evitarne tutta- 
via la censura, ciò si farà vedere, terminata che sia 
la presente Partita, in un Rappicco che ne sarà fatlo 
alla dodicesima mossa. L'Alner nero adunque pren- 
derà il vostro; e si mostrerà tuttavia che, giocandosi 
bene dall'una parte e dall'altra , resilo del giuoco 
Terriiad esser lo stesso. Il Pedone del Re con quello 
della Regina, o con quello dell'Alfiere del Re, ben 
giocati e ben sostenuti , vi dairanno vinto il giuoco 
«icaramente. 

Se io volessi fare di questi Rappicchi a ciascuna 
mossa, dove potrebbono aver luogo, l'opera non 
avrebbe più fine: io non ne farò pertanto se non 
ad una o due delle mosse di maggior importanza. 
* t Che. che ne dica qui M.r Filidor , io tengo 
per fermo che il raddoppiamento de' Pedoni recni 
sempre discapito al giuoco per più ragioni. Primie- 
ramente, qualora voi raddoppiate uno de' vostri Pe- 
doni, ne rompete la congiunzione, e con ciò meno- 
mate la loro forza , togliendo ad essi parte di quel 
vicendevole ajuto ch'essi debbon prestarsi. In secon- 
do luogo, voi impastojate il Pedone che resta di die- 
tro, e to rendete pressoché di nessun valore infino 
a die l'altro non gli si tolga davanti. In terzo luogo, 
voi private questo di un de' mezzi di sicurezza, non 
potendo più esso ad un bisogno essere sostenuto alle 
spalle dal Rocco. 
(1) Non essendo il Pedane del rostro Re presen- 
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If. La Regina alla seconda casa del Re. 

.4. 
J5. L'Alfiere della Reg. prende l'Alfier nero (i). 
JS", Il Pedone ptende l' Alfiere. 

temente in veran perìcolo, il vostro Cavaliere at- 
tacca l'Alfiere dell'avversario o per prenderlo, per 
farlo sloggiare di là. 

(1) Essendo sempre cosa di molto pericolo il la- 
nciare il Fedone dell' Alfiere del Re esposto all'of- 
fesa dell'Alfiere del Re nemico, ed essendo altresì 
il detto Alfiere un pezzo pericoloso nel formare Tat- 
tacco,non solo è necessario di opporgli opportuna- 
mente l'Alfiere della vostra Regina, ma voi dovete 
eziandio gittar via questo pezzo per guadagnarne 
qualcuno all'avversario tostochè se Be offre a voi la 
.occasione. 

fio no|i sono qui dell'avviso del nostro Autore. 
Se, giusta l'osservazione di lui {Riflessione ierta)» 
un buon giocatore procura di conservare il più che 
gli è mai possibile l'Alfiere del Re, non dee git- 
tar via cosi facilmente né pur quello della Regina: 
e la ragióne di ciò si è, che, perduto l'uno degli Ai- 
Beri, SI diminuisce moltissimo l'uso dell'altro, mas- 
simamente verso la fioe del giuoco; stantecbè l'av- 
versario, avendo la precauzione di andar collocando 
i pezzi e i Pedoni nelle case del colore diverso da 
quello delle case del vostro Alfiere, li mette al cor 
perto dalle offese di luì, e ve lo fa diventare a questo 
modo uu pezzo presso che inoperoso. Laddove, se 
vi vien fatto di conservarli ambid uè, voi, quando il 
giuoco è molto innoltrato, appostandoli bene e ma* 
aleggiandoli destramente, potete molestar l'avvera»» 
rio o con l'uno con l'altro, e dargli mollo trava- 
glio: dal che si vede che (questi due pezzi comaja- 
tarsi scambievobneule acquistano l'uno dall'altro una 
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IS. n Re si arrocca dal canto del sao Rocco ( i ). 
N, Il Cavaliere della Regina alWseconda casa 
della medesima. 

i6. 
È. Il Cavaliere piglia TAIfier nero. 
N, La Regina piglia il Cavaliere. 

B. Il Pedone dell' AlBere del Re due passi. 
N. Il Cav. del Re alla seconda casa dell*Alfie* 
re della Regina. 

i8. 
B. n Rocco della Regina alla casa del Re. 
N. Il Ped. del Cavaliere del Re un passo (2). 

«9- 
B. Il Ped. del Rocco del Re un passo (5). 
N. Il Pedone della Regina un passo. 

20. 
B. Il Cavaliere alla quarta casa del Re. 



attività maravigliosa; donde io concbiado non e8se^ 
bdevol consiglio quello che dà in qUeato luogo rAu<« 
tore, di cangiar l* Alfiere della Regina con guai" 
sivoglia altro pezzo tosto che se ne qffera a 
noi l' occasione. 

(1) Voi scegliete T arroccarvi dalla parte del Re 
per fortificare e proteggere il Pedone deir Alfiere 
del vostro Re, che voi avanzerete due passi tosto- 
cbè il Pedone del Re si trovi attaccato. 

(3) Egli è costretto di jjiocar questo Pedone pei 
impedire che voi non Ì3(>ioghiate quello deirAlfiere 
del Re sopra la sua Regina. 

(3) Voi giocate il Pedone del Rocco del Re per 
Qiùre iniieme tutti i vostri Pedoni , e mandarli in- 
ninzi di poi oon vigore. 



d by Google 



58 

N. Il Pedone del Rocco del Re un passo (i). 

21. 

B. Il Ped. del Cavaliere della Regina un passo. 
N. Il Ped. del Rocco della Regina un passo. 

aa. 
B. n Pedone del Cavaliere del Re due passi. 
N. Il Cay. del Re alla quarta casa della sua Reg. 

25- 
B. Il Cav. alla terza casa del Cav. del Re (2). 
N. Il Cav. del Re alla terza casa del Re bianco(3]. 

B. Il Rocco della Regina prende il Cavaliere. 
N* Il Pedone prende il Rocco. 

B. La Regina piglia il Pedone. 
N, Il Rocco della Regina piglia il Pedone del 
Rocco opposto. 

26. 
B, lì Rocco alla casa del Re (4). 

(1) Giacca egli questo Pedone afìHnchè il vostro 
Cavaliere non entri nel soo giuoco, e costringa la 
Regina a ritirarsi: s'egli giocasse altramente, sareb- 
be lasciato un campo aperto ai vostri Pedoni. 

(a) Voi focate questo Cavaliere per mettervi in 
istato di spingere innanzi il Pedone dell'Alfiere del 
Re: esso allora sarà sostenuto da tre pezzi, cioè 
dall'Alfiere, dal Rocco e dal Cavaliere. 

(3) Egli giuoca il suo Cavaliere per impedire il 
vostro progetto con rompere la forza de* vostri Pe- 
doni; la qual cosa indubitatamente egK farebbe, spin- 
gendo il Pedone del Cavaliere del Re ; ma voi gli 
urastornate questo disegno in cangiando il vostro Roe- 
co col suo Cavaliere. 

(4) Voi giocate il vostro Rocco per proteggere il 
Pedone derTle, che, senza di ciò,troverebbesi db* 
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^. Lia Regina prende il Pedone del Gay. delU 
Reg. manca. 

B. L*a Regina alla quarta casa del Re. 
i\r. La Regina alla terza casa del Re (i). 

28. 

B. Il Pedone dell' Alf. del Re un passo. 
iV. Il Pedone lo prende. 

29. 
B. Il Pedone ripiglia il Pedone (2). 
iV. La Regina alla sua quarta casa (3). 

3o. 
B. La Regina prende la Regina, 
i^. Il Pedone prende la Regina. 

3i. 
B. L'Alf. prende il Pedone che è nel suo cam- 
mino. 
N. Il Cavaliere alla terza sua casa. 

32. 
B. Il Ped. dell'Air, del Re un passo (4). 



bandonato tosto che voi aveste spinto avanti il Pe^ 
dona deirAifiere del Re. 

(i) La Regina toma qui per impedire lo scacco- 
matto or già preparato. 

(!>) Se voi non prendeste col vostro Pedone , il 
primo vostro progetto (formato già fin dal comincìa- 
mento del giuoco) sarebbe ridotto a zero, e corre- 
reste pericolo di perdere il giuoco. 

(5) Egli v'offre il cambio delle Regine per frastor- 
nare il vostro disegno di dargli scaccomatto con la 
fostra Regina e C9n TAl fiere. 

(4) Quando il vastro Alfiere trascorre per le case 
bianche, voi avrete l'avvertenza di mettere i vostri 
Pedoni in sulle nere, sempre che potrete, perchè al- 
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iV. Il Rocco della Reg. alla seconda casa del 
Cav. della Reg. bianca. 
33. 
S. L'Alfiere alla terza casa della Regiosi* 
JV. Il Re alla seconda casa del suo Alfiere. 

54. 
B. L*Alf. alla quarta casa delFAlf. del Re nero. 
N. Il Cav. alla quarta casa dell' Alf. della Reg. 
bianca. 

35. 
B. n Cav. alla quarta casa del Rocco del Re nero. 
JV. Il Rocco del Re dà scacco. 

B. L'Alfiere copre lo scacco. 

iV. Il Cav. alla seconda casa della Regina biaDca. 

♦#57. 
B. Il Pedone del Re dà scacco. 
N. Il Re alla terza casa del suo Cavaliere (i). • 

38. 
B. II Pedone dell'Alfiere del Re un passo. 
iV. Il Rocco alla casa dell'Alfiere del Re. 

39. 
B. Il Cav. dà scacco alla quarta casa dell' AlC 

del Re. 
N. lì Re alla seconda casa del suo Cavaliere. 

loca il vostro Alfiere serve a discacciare il Re od il 
Hocco del vostro avversario quando si mette ^a essi; 
e per la stessa ragione sulle case bianche, quando il 
vostro Alfiere trascorre per le nere. Pochi giocatori 
banflo fatta questa osservazione I quantunque sia essa 
una delle essenziali. 

Ìi) Siccome il Re può ritirarsi aHa casa del suo 
ere, cosi necessario si rendesà un secondo Rap-- 
picco del giuoco, a mostrarvi come si dee procedere 
IO qui sto oa^. 
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4o. 

B. Li^Àlf. alla qaartaoasa del Roocodel Re nero. 
iV. Giuochi ciò che vuole, il Bianco s pigne a 
Regina. 



Primo Rappicco del precedente giuoco, ossia 
proseguimento dalla dodicesima mossa in 
poi. 

~ la. 
B. Il Pedone della Regina lo ripiglia. 
It. L'Alf. del Re piglia l'Alf. della Regina. 

i3. 
B. La Regina piglia TAlfìere. 
N^ L*Alf. della Reg. alla terza casa del Re. 

B, Il Cav. del Re alla quarta casa dell' Alfier 

del medesimo. 
iV. La Regina alla seconda casa del Re. 

i5. 
B. Il Cavaliere prende TAlfiere. 
N. La Regina prende il Cavaliere. 

16. 
B. Il Re si arrocca dal canto del suo Rocco. 
N' n Cav. della Reg. alla seconda casa della 
medesima. 

17. - 
B. 11 Pedone delPAlfiere del Re due passi. 
N. 11 Ped. del Cav. del Re un passo. 

18. 
B. 11 Pedone del Rocco del Re un passo. 
N. li Cav. del Re alla seconda sua casa. 

19- 
B. Il Ped. del Cavaliere del Re due passi. 
N, 11 Ped. 4eir Altere ddla Reg. un passo. 
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B, Il Cavaliere alla seconda casa del Re. 
If. 11 Pedone deUa Regina un passo. 

21. 

B. La Regina alla seconda sua casa. 

i\r. n Cav. della Regina alla sua terza casa. 

B. Il Cavaliere alla terza casa del Cav. del Re. 
N. n Cavaliere della Reg. alla quarta casa del- 
la medesima. 

23. 

B, Il Rocco della Reg. alla casa del Re; 
N. Il Cavaliere della Reg. alla ^erza casa del 
Re bianco. 

S. n Rocco piglia il Cavaliere. 
i\r. Il Pedone piglia il Rocco. 

25. 

B. La Regina prende il Pedone. 
N. La Regina prende il Ped. del Rocco della 
Reg. bianca. 

26. 
B. lì lE^edone dell' Alf. del Re un passo. 
N. La Regina prende il Pedone. 

27. 
B. n Pedone dell* Alfiere del Re un passo. 
N. Il Cavaliere alla casa del suo Re. 

28. 
B. n Pedone del Cav. del Re un passo. 
i\r. La Regina alla quarta casa della Ueg. bianca. 

B. La Regina prende la Regina. 
N* 11 Pedone prende la Regina. 

3o. 
B, U Pedone del Re un passo. 
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N. Il Garaliere alla terza casa della Regiiia. 

3i. 
B. n Cavaliere alla quarta casa del Re. 
N. n Cav. alla quarta casa dell' Alf. del Re. 

3x 
B. n Rocco prende il Cavaliere. 
N. n Pedone prende il Rocco. 

33. 
B. n Cavaliere alla terza casa della Reg. nera. 
N. 11 Pedone delPAlf. del Re un passo (o qual- 
sivoglia altra mossa, essendo il giuoco di 
già perduto ). 

34. 
B. Il Pedone del Re un passo. 
N. n Rocco del Re alla casa del Cav. della Reg. 

35. 
B. L'Alfiere dà scacco. 
N. Il Re si ritira nel solo luogo che ora gli resta. 

36. 
B. n Cavaliere dà scacco. 
N. 11 Re dove può andare. 

57. 
B. n Cavaliere alla casa della Reg. nera, sco- 
prendo lo scacco dell' Alfiere. 
i^. Il Re dove gli è conceduto. 

33. 
B, n Pedone del Re un passo. Divien Regina, 
e dà scaccomatto. 
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Secondo Rappiceo alla mossa trerUasettesima. 

57. 

JB. Il Pedone del Re dà scacco. 
N. Il Re alla casa del suo Alfiere. 

38. * 
B. Il Rocco alla casa del Rocco della Regina. 
N. Il Rocco dà scacco alla casa del Cav. del- 
la Regina bianca. 

39. 
B. Il Rocco piglia il Rocco. 
N. Il Cavaliere ripiglia il Rocco. 

40. 
B. n Re alla seconda casa del suo Rocco. 
N. Il Cavaliere alla terza casa dell' Alf. dalli 
Reg. bianca. 

41. 

B. Il Cavaliere alla quarta casa delPAlf. delBe. 
If, Il Cavaliere alla quarta casa del Re bianco. 

4a. 
B. Il Cavaliere prende il Pedone. 
JV. Il Rocco alla quarta casa del Cav. del Be. 

43. 

B. Il Pedone del Re un passo, e dà scacco. 
N. Il Re alla seconda casa del suo Alfiere. 

44- 

B. V Alf. dà scacco alla terza casa del Re nero. 
N, lì Re prende Y Alfiere. 

45. 

B, Il Pedone del Re un passo. Divien Regina, 
e vincerà il giuoco. 

JV. B. Non si sono fatte osservazioni sopra 
le mosse di questi due Rappicchi , essendo es- 
se per la maggior parte o le medesime, o poco 
diverse da quelle che »' erano fatte prima. 
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•gambitto 

DI CUNNINGHAM.* 



I. 
B. II Pedone del He due passi. 
Y. Lo stesso. 

2. 

B. Il Pedone dell'Alfiere del Re due passi. 
N. lì Pedone del Re prende il Pedone. 

3. 
B. Il Gay. del Re alla terza casa dell'Alfiere. 
N, L'Air, del Re alla seconda casa del suo Re. 

4 

B. L'Air, del Re alla quarta casa dell'Alfiere 
della Regina. 

^ -{* Il Garobilto è un'apertura di giuoco straordì^ 
iarìa,la^l si fa a (piesto modo. Spintosi da tulli 
) due i giocatori nella prima mossa il Pedone del 
Ke due passi, quello di loro che ha il trattp, man- 
lando innanzi neUa seconda mossa il Pedone del- 
'Alfiere del Re due passi, l'espone alPofFesa del Pe« 
Ione nemico, il quale impunemente lo piglia. Cre- 
lesi cht gambuto sia voce napoletana, e vaglia ga/?i- 
ìetto, come se con una cosi fatta apertura il giocatoro 
entasse di dare il gambetto all'avversario suo. £ ve* 
amenle il gambitto di Re è giuoco pieno d'insidie 
ì di curiosi accidenti ; ma esso è ancora' di mtlto 
ischio per chi lo fa. I più il disapprovano. Havvi 
ncora il gambitto di Regina, ma è mollo men bel- 
>. Il giuoco presente si chiama gambitto di Curi" 
lingham perchè fu egli che lo dispose a questo 
nodo. 

5 
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N» L'Alfiere del Re dà scacco ada quarta casa 

del Rocco del Re bianco. 
6. 
B. Il Pedone del Cavaliere del Re un passo, 

coprendo lo scacco. 
N, 11 Pedone prende il Pedone. 

6. 
J5. Il Re si arrocca. 
Jf. U Ped. prende il Pedone del Rocco , e dà 

scacco. 

B. Il Re alla casa del suo Rocco. 

N, L'Alfiere del Re alla sua terza casa (i). 

8. 
B. Il Pedone del Re un passo. 
J\r. Il Pedone della Regina due passi. (2). 



(1) Se, in vece di giocar questo Alfiere alla sua 
terza casa, egli Tavesse giocato alla seconda casa del 
He , voi avreste guadagnata la partita , e probabil- 
mente in poche mosse, come scorgerete nel Rap- 
picco ehe ne sarà fatto a questa settima mossa. 

(a) Egli vi lascia in preda TAlfiere, perchè senza 
un tal sacrifizio non vincerebbe il giuoco. Io perden- 
dolo per tre Pedoni che n' ha guadagnati ^, egli con 
Tawantaggio di ^esti tre Pedoni, condacendoli be- 
ne, dee rendersi vittorioso. La gran forza loro (par- 
ch*egli non si dia troppa fretta di spignerli avanti e 
jion trascuri di ben sostenerli co' suoi pezzi) vìnce- 
rà il giaoco, non ostante che sì faccia da voi la mi- 
glior difesa. 

* t Sembra che avesse dovuto dir quattro , con 
quello che è per pigHirne il Cavaliere; ma è da 
considerarsi che il Pedone contiguo al Re bianco 
non può essere conservtito. 
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9- 
H. n Pedone del Re prende l'Alfiere. 
iV« U Cavaliere del Re prende il Pedone. 

IO. 

B. L'Alfiere del Re alla terza casa del Gay. del- 
la Regina. 
N. L'Alfiere delia Regina alla terza casa del Re. 

II. 
B. II Pedone della Regina un passo (i). 
N. 11 Pedone del Rocco del Re un passo (2). 

12. 

B, L' Alfiere della Reg. alla quarta casa del- 
l' Alfiere del Re. 

N. Il Pedone dell' Alf. della Regina due passi. 
i5. 

B, V Alfiere della Reg. prende il Ped. alla se- 
conda casa del Rocco del Re. 

N. Il Cavaliere della Reg. alla terza casa del 
suo Alfiere. 



(i) Se voi aveste spialo avanti due passi questo Ve- 
done^voi avreste lasciato a' suoi Cavalieri un libero 
ingresso nel vostro giuoco ; il che vi avrebbe fatta 
perdere la partita assai presto. Ciò è si manifesto 
da sé, che non accade che io mi pi^li la briga di 
fame un nuovo Bappicco,come da prmcipio io avea 
divisato. 

(3) Questa mossa è di gran conseguenza per lui; 
perchè impedisce a voi l'attaccare il Cavalier del suo 
Re con l'Alfiere della vostra Regina, che vi avreb- 
be fornito il mezzo di separare 1 suoi Pedoni can- 
giando uno de' vostri Rocchi con uno de' suoi Ca- 
valieri; e in questo caso si sarebbe vòlto dal canto 
vostro l'avvantaggio del giuoco. 
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ti. 

B. Il Cavaliere della Reg. alla seconda cast 

della medesima. 
N. Il Cavaliere del Re alla quarta casa del Ca- 
valiere del Re bianco (i). 

i5. 
B. La Regina alla seconda casa del Re (3). 
N. 11 Cavaliere prende l'Alfiere. 

16. 
B, La Regina prende il Cavaliere. 
N, La Regina alla casa del suo Cavaliere (3)^ 

(i) Egli giucca questo Cavaliere per pigliarvi Fil- 
fiere della Regina, che gli darebbe molta noja va 
caso ch'egli s'arroccasse dal canto della Regina. È 
bene l'osservar qui (ed assegnarlo come regola ge- 
nerale] » ehedove la forza del giuoco vostro consisU 
ne' Pedoni, vi sarà utile il prendere all'avversano 
gli Alfieri tostochève ne nasca la opportunità, per- 
ch'essi pAlrebbono impedir, molto più che i Rocchi, 
l'avanzamento de' vostri Pedoni. 

{%) Non conoscendo come possiate salvare il vo- 
stro Alfiere senza far peggio, voi collocate layoitn ' 
Regina in sito dond'ella possa venire a pigliar il pe- 
tto di lui tostochè ne sia preso; perchè, se Io ave- 
ste giocato alla quarta casa deU' Alfiere del vostro 
Re, per impedir lo scacco del suo Cavaliere , egli 
avrebbe spinto il Pedone del Cavaliere del Re so- 
pra il detto vostro Alfiere , e ^ avrebbe fatto per- 
dere il giuoco immantinente. 

(3) 6'egli avesse giocata la Regina in qualunque 
altro luogo, essa ci sarebbe stata a dbagio : quindi 
è ch'egli ve n'offre il cambio, acciocché, caso che 
voi non l'accettiate, egli possa indi trasferirla alla 
sua terza casa, dov'essa si troverebbe non solo ia 
salvo, ma eziandio avvantaggiosamente collocata. 
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B. La Regida prende la Regina (i).' 
N, Il Rocco prende la Regina. 

18. 
S. Il Rocco della Regina alla casa del Re. 
N. 11 Re alla seconda casa della Regina. 

B, Il Cavaliere del Re dà scacco. 
iV. Il Cavaliere prende il Cavaliere. 

20. 
S. n Rocco della Regina prende il Cavaliere. 
iV. Il Re alla terza casa della sua Regina. 

ai. 
B. Il Rocco del Re alla casa del medesimo. 
N. lì Pedone del Cav. della Reg. due passi. 

sa. 
B. 11 Pedone dell' Alf. della Regina un passo. 
iV. Il Rocco della Regina alla casa del Re. 

B. lì Pedone del Rocco della Reg. due pas^. 
iV. U Pedone del Rocco della Reg. un passo. 

a4. 
B. H Cavaliere alla terza casa dell'Alf. del Re. 
iV. Il Pedone del Cavaliere del Re due passi. 

25. 

B' Il Re alla seconda casa del suo Cavaliere. 
/T. U Pedone dell'Altere del Re un passo (a). 



(1) Se voi non prendete la sna ;Reg»nay il vostro 
giuoco si troverà m uno slato ancor peggiore. 

(a) S*eg)i avesse mandato innanzi questo Pedone 
due passi , voi avreste guadagnato il Pedone della 
suaBegina pigliandolo col vostro Alfiere. Ciò avreb- 
be messo il vostro giuoco iti assai buon assette. 



dby Google 



70 

a6. 
B. Il Rocco della Reg. alla seconda casa del Re. 
i^. Il Pedone del Rocco del Re un passo. 

27. 
B, Il Ped. del Rocco della Reg. pigHa il Ped. 
N, 11 Pedone ripiglia il Pedone. 

38. 
B. n Rocco del Re alla casa del Rocco della Reg. 
N. n 9-occo della Regina alla sua casa (i). 

B, Il Rocco del Re ritotua alla casa del Re. 
iV. L'Alfiere alla seconda casa della sua Regina. 

3o. 
B. Il Pedone della Regina un passo. 
N, Il Ped. dell'Alfiere della Regina un passo. 

3i. 
B. L'Alf. alla seconda casa delPAlf. della Reg. 
N, 11 Pedone del Rocco del Re un passo (3). 

3a. 
B, U Rocco del Re alla prdpria casa. 
J\r. Il Rocco del Re alla sua quarU casa (5). 

(i) Deesi cejrcar sempre d'impedire eiraTYefsaria 
il raddoptMamento de' suoi Roccni, particolarmenle 
quando v è un'apertura nel giuoco: ed ecco perchè 
egli propone immediatamente di cangiar il suo Roc- 
co col vostro. 

(3) Giuoca egli questo Pedone per ispigner di poi 
quello del GaTaller del suo He sopra il vostro Ca- 
valiere con intenzione di cacciarlo dal suo posto: 
ina, s'egli avess^ mandato innanzi queUo prima di 
giocar questo, voi avreste portato il vostro Cavaliere 
alla quarta casa del Rocco del vostro Re> e con que- 
sto mezzo avreste impedito l'avanzamento di tutti 
ì Pedoni sjooi. 

(3) Se, in vece di giocar questo Rocco, egli avesse 
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33. 
£.11 Pedone del Gay. della Regina un passo. 
i¥. Il Rocco della Reg. alla casa del Rocco ael Re. 

34. 
£. 11 Pedone del Gay. della Regina un passo, 
jN. 11 Pedone del Gayaliere del Re un passo. 

35. 
B. Il Gayaliere alla seconda casa della Regina. 
i^. Il Rocco del Re alla quarta casa del Ga- 
yaliere del Re. 

36. 
B. n Rocco del Re alla casa delFÀlf. del Re. 
N. Il Pedone del Gayaliere del Re un passo. 

37. 
B. Il Rocco prende il Pedone; e dà scacco. 
N, Il Re alla seconda casa dell' Alf. della Re&:. 

38. ^ 

B, lì Rocco del Re alla terza casa del Gaya- 
liere del Re nero. 
N. il Pedone del Rocco del Re dà scacco. 

39. 

B. 11 Re alla casa del suo Gayaliere. 

N, U Pedone del Gayaliere del Re un passo. 

40. 

B, Il Rocco prende il Rocco. 

N, Il Pedone del Rocco dà scacco. 

41. 
B, Il Re prende il Pedone del Gayaliere. 
N. ìi Pedbne del Rocco un passo ; diyien Re- 
gina, e dà scacco. 



dato scacco col suo Pedone, avrebbe giocato male, 
e totalmente centra l'istruzione data nelle Riflessio- 
ni che ho già fatte sopra il primo giuoco. 
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B. Il Re alla seconda casa del "Suo Alfiere. 

JV. Il Rocco dà scacco nella casa dell' Alfiere 
del Re. 

43. 

B. Il Re alla terza sua casa. 

N. La Reg. dà scacco alla terza casa del Roc- 
co del Re bianco. 

44- 

B. Il Cavaliere cu opre; né può fare allramente. 
N, La Regina piglia il Cav. ; di poi il Rocco: 

'ed appresso darà scaccomatto in due altre 

mosse. 



Rap picco del giuoco alla settima mossa. 

7- 
B, Il Re alla casa del suo Rocco. 

N. L' Alfiere alla seconda casa del Re. 

8. 

B. L'Alf. del Re prende il Pedone^ e dà scacco. 

N, Il "Re prende l'Alfiere. 

9- 

B. Il Cavaliere del Re alla quarta casa del Re 
nero, dando doppio scacco. 

N. Il Re alla sua terza casa; altrimenti perde- 
rebbe la sua Regina. 

IO. 

B, La Regina dà scacco alla quarta cieisa del 

Cavaliere del Re. 
N* Il Re prende il Cavaliere. 

II. 
B. Là Regina dà scacco alla quarta casa dell'Alt 

del Re nero. 
N. Il Re alla terza casa della Regina. 
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la. 
B. La Regina dà scaccomatto alla quarta casa 
della Regina nera. 



Proseguimento del Rappicco, posto che l'ai^ 
uersario nella mossa ottava non pigli l'Ai' 
fiere, 

8. 

B, L'AIE dui Re prende il Pedone, e dà scacco. 

N. n Re alla casa dell*A16ere. 

9- 
jS. Il Gav. del Re alla quarta casa del Re nemico. 

N. 11 Gav. del Re alla terza casa dell' Alfiere. 

IO. 

B. L'Alfiere del Re alla terza casa del Cavaliere 

delia Regina. 
N, La Regina alla casa del Re. 

II. 
B. Il Gav. del Ifè alla seconda casa dell'Alfiere 

del Re nero. 
N, Il Rocco alla casa del Cavaliere. 

13. 

B. Ti Pedone del Re un passo. 

N. Il Pedone della Regina due passi 

i5. 
B. Il Pedone prende il Cavaliere. 
N. Il Pedone riprende il Pedone. 

i4. 

B. L'Alfiere prende il Pedone. 
JV. L'Alfiere della Regina alla quarta casa del 
Cavaliere del Re bianco. 
i5. 
B. La Regina alla casa del Re» 
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N. L'Alfiere della Regina alla quarta casa del 
Rocco del Re. 

16. 
B, Il Pedone della Regina due passi. ^ 
N, L'Alfiere piglia il Cavaliere. 

17. 
B, L'Alfiere della Regina dà scacco. 
N, Il Rocco lo copre. 

18. 
B. Il Gay. alla terza casa delPAlf. della Regina. 
N. L'Alfiere piglia l'Alfiere. 

B. Il Cavaliere ripiglia l'Alfiere. 

i\r. La Regina alla seconda casa dell' Alf. del Re. 

20. 
B. Il Cavaliere prende l'Alfiere. 
If, La Regina prende il Cavaliere. 

21. 
B, La Regina piglia la Regina. 
N, Il Re piglia la Regina. 

B, L'Alfiere piglia il Rocco ; e con la superio- 
rità di un Rocco, oltre alla buona posizione 
de' pezzi suoi, vincerà facilmente il giuoco. 



* li Bianco sacrifica un pezzo unicamente per 
abbreviare il giuoco, f Egli avrebbe potato ritirar il 
Cavaliere alla terza casa del Rocco, e salvarlo. 
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AVVERTIMENTO ^ 

-f Qui termina il Trattatello inglese, che ha 
per titolo // giuoco degli sceicchi rendutoja» 
die. Ma avendo io trovato nella quarta edizio- 
ne inglese di M.r Filidor una nuova e molto 
importante osservazione intorno al Gamhitto 
di Gunningham, mi è paruto bene di aggfun- 
gejrla qui. Secondo ravviso dell'autore di essa, 
r attacco di questo Gambitto é tutt' altro che 
buono, perciocché la difesa dee riportar Tav- 
vantaggioi purché il giocatore non manchi al 
debito suo ; stanteché tre Pedoni ben condotti 
e ben sostenuti vagliono più che un Alfiere 
che ne guadagna Pavversario. L'unica maniera 
di vincere il giuoco sarebbe quella, die' egli, di 
ritirare il Re dallo scacco dell'Alfiere, portan- 
dolo alla casa dell*Alfier suo invece di mandare 
avanti il Pedone del Cavaliere . A mostrar ciò 
serve il seguente Rappicco fatto alla quarta 
mossa del detto Gambitto. 

4. 

B, .: 

iV. L* Alfiere dà scacco. 
5. 
B. n Re alla casa del suo Alfiere. ^ 
N, Il Pedone della Regina un passo. 



^ Ritirando voi il He alla casa del suo Alfiere, al 
vostro avversario si rende impossibile il preservare 
il Pedone del gambitto , che sarà sempre in poter 
vostro di prendere , e voi manterrete tempre l'at- 
tacco sopra di lui. 
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6. 
B. Il Pedone della Regina due passi. 
N, La Reg. alia terza casa dell' Al fi ere del Re. 

7- 
B. Il Pedone del Re un passo. 
N. Il Pedone della Regina piglia il Pedone. 

8. 
B. H Pedone della Regina ripiglia il Pedone. 
iV. La Regina alia seconda casa del Re. 

B. L'Alf. della Reg. piglia il Ped. del Gambilta I 
^. V Alfiere della Regina alla quarta Casa del 
Cavaliere del Re bianco. 

IO. 

B. Il Cav. della Regina alla terza casa delFAIf. 
J^. Il Pedone dell'Alfiere della Regina un passo, 

II. 
B. Il Cavaliere della Regina alla quarta casa 
del Rej e dee vincere il giuoco. 



N. B. f Nella edizione quarta testé accen- 
nata dell'opera di M.r Filidor trovasi ancora un 
altro Rappicco, fatto al Gambìtto di Cunnia- 
gham, cbe fu ommesso nei Trattatela j^resente. 
Foca faccenda sarebbe a me stata raggiungervi 
ancor esso; ma ciò mi parve cosa superflua in 
un libro puramente elementare come questo. 
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LETTERA 

DELL' ANONIMO MODENESE 

COVTIKKNTB 
ALCUNI PRECETTI PRATICI 

DA. OS9EBVAA8I 
KEL GIUOCO DEGLI BCAGCHI 



Amico cìbissimo. 

X rovo veramente superiore alle mie forze V in- 
carico che mi date di esporvi i precetti del no« 
stro giuoco; si perchè, avendo sempre riputato 
di maggior profitto Tatto pratico sul tavoliere, 
non ho curate molto le teoriche riflessioni, co- 
me perchè fra tanti celebri scrittori non havvi 
alcuno che in questo intentato cammino mi 
Somministri lume. Tuttavolta voglio pure nel 
miglior modo possibile secondare le vostre ri- 
chieste; persuaso che, se il lavoro non meriterà 
gradimento, lo accorderete almeno al hnon ani- 
mo d' ubbidirvi. 

Penso però, che non vogliate certi precetti 
di ghermmeiie simili a quelle che il vescovo 
Girolamo Vida, per altro leggiadramente, di- 
pinge nel Suo scaltro Mercurio (i), il quale ad 

(i)t Girolamo Vida nel suo elegantissimo poema 
del Giuoco degli scacchi finge che, intervenuti es» 
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arte mise in preda ud Pedone , tosto fingendo 
di pentirsene amaramente, come d'abbaglio 
preso, per adescare il giovinetto Apollo a rice- 
vere il dono greco: 

Scgpe iUe ex longo meditatus fata superbis 
RegincB, peditem perdendum cominus offerì, 
DUsimulatque dolos; max pcenitet, et tràtUt alto 
Improbus, erroremfingens, suspiria corde,* 

YiDÀ, Scaccbia, v. 269. 
Ed in altra occasione, veggendo lo stesso Mer- 
curio uno scaccomatto imminente contra sé me- 
desimo, e temendo cbe il suo nemico lo disco- 
prisse, cominciò in più guise a sollecitarlo e 
oistornarlo^ e pungerlo di codardiai 
Sensit Atlantiades lacitus, dubioque tremebant 
Corda metiu accelerare hostemjuhet improbus, ictum 
Ne videat, s^erbisque rapit per inania mentem, 
Castigatque moras. AdeoìC juvat usque morari, 
Nec pudor est? qua tanta animis ignavia? sic nos 



sendo gli Dei alle nozze delPOceano e della Terra, 
dopo il banchetto siano intertenutì da lui con que- 
sto giuoco. Recato dall'Oceano lo scacchiere in mez- 
zo ad essi, e schierativi sopra ì due eserciti , Giove 
dà il carico a Mercurio e ad Apollo di presiedere alla 
pugna, e dirigere l'uno l'esercito bianco, e l'altro il 
nero; che è quanto a dire di essere i giocatori. Le 
altre Divinità si rimangono semplici spettatrici , es- 
sendo loro vietato da Giove il prenderne alcuna parte. 
* + Spesso ei postosi in cor d'arrepar morte 
Alla Donna superba, espon da lunge 
Un de' suoi Fanti all'inunicbe o£fese: 
E fingendolsi error, il tristo occulta 
La tesa insidia, e di pentirsi ìp atto. 
Dal profondo del cor tragge sospiri. 
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Increpìtas semper cunctanies impiger ipsef 
Scilicet expecias dum nox certamina toltati ** 

Id. Ibid. V. 519. 
Mercecbè queste, ed altrettali, sono industrie 
che non formano la prodezza del giocatore , e 
cbe f sebbene sono lecite, lascio però indeciso 
se sieno anche lodevoli (i). Mi studìerò dun- 

**-ì*Ben se n'avvide, e chiotto chiotto stèssi 
Il Nipote d'Atlante : il cor gli palpita 
Kel sollecito petto, e già paventa 
Che l'avversario ne ravvisi il colpo. 
Ed affinchè noi ve^gia, ei lo punzecchia, 
(Vedi ribaldo!) e gh disvia la mente 
Pur con parole, e del suo indugio il morde. 
Si ti giova il tardai Or dimmi : e d'onde 
Tanta in te milensaggine ? e non n' hai 
Dunaue vergogna ? e non se' tu che sempre 
Noi oi pigrezza accusi? Or ben vegg'io 
Che tu se' sbrigativo ! Aspetti forse 
Cb'a metter fine alla querela nostra 

Venga la notte? 

(i)flo lascerei piuttosto indeciso se sieno lecite^ 
e deciderei senza esitazione veruna che, lungi dal 
poter esser lodevoli, sono anzi biasimevoli di lor 
natura. Mettere o lasciare avvisatamente un Pedone 
od un pezzo in preda al nemico con apparente av- 
vantaggio, ma con ascoso danno di lui, simulare un 
attacco con intenzione di eseguirne un altro, e cosi 
discorrendo, sono stratagemmi, sono finezze del giuo- 
co , e cose lecite e lodevoli e belle ; ma tentar di 
gabbarlo con raggiri di parole, con ingannevoli 
atti, o con altri artinzii di questa fatta, è vera giun- 
teria, e s'appartiene a barattiere, e non ad onesto e 
nobile giocatore, l^el primo caso, se l'avversario non 
iscorge l'insidia che tu gli tendi, la colpa è sua; nel 
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que dì esporvi que* soU priacìpalì precetti n> 
cavati dall' intrinseca esigenza del ^uoco; per 
altro in quel modo di cui sia capace una Let- 
tera, non un Trattato. 

I. Il cominciare un giuoco senza la buona 
apertura è un edificare senza il fondamento, do- 
ve l'opera non riesce fabbrica, ma rovina. D^ 
dare pertanto ai proprìi pezzi uno scioglimento 
tale, che vada unito colle tre seguenti pròprieti 

Prima : che V un pezzo non serva d' intop- 
po air altro senza degno motivo, affinchè cia- 
scuno resti a^e « pronto ad ogni uopo che di 
lui si ricerchi. 

Seconda : che qualunque pezzo venga situa- 
to dove r avversario non possa infestarlo sen- 
za proprio sconcio, o soverchio perdimento di 
tempo. 

Terza: che lo scioglimento medesimo si ese- 
guisca per la via più breve, qual è di porre in 
azione col minor numero di tratti il maggior 
numero di pezzi. Il Rocco però , essendo più 
valoroso che ardito, non dee sul principio espor- 
si in battaglia, dove fra la mischia nemica de- 
gli Alfieri , Cavalli e Pedoni resterebbe facil- 
mente preso racchiuso. 

Per ben discutere le precise situazioni in cui 
si verifichi questo migliore scioglimento di pez- 
zi, é necessario vederle praticamente sopra gli 
autori ; dove insieme si osserverà come Y uno 
de' giocatori si adoperi in conservarsi il van- 
taggio del primo tratto coli' andare or offen- 
dendo , or minacciando il nemico , per profit- 

secondo, s'egli ti crede e resta ingaonato, tua è la 
vergogna. 
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ire sopra le sue risposte, se deviasse dalle mì- 
liori ; e come 1' altro per lo contrario cerchi 
i sottrarseuc presto o col cambiare quel pez- 
o avversario da cui riconosce priocipalmente 

infestazione, o col fare un tratto di difesa of- 
^nsiya, in cui la stessa superiorità ne sparisce. 

Il pezzo più critico e pericoloso a ben cu- 
todirsi ne' primi tratti suol essere la Pedona ( i ) 
eir Alfiere dei Re , per la quale, o mal mos- 
a o mal difesa, molti giuochi si perdono dai 
principianti: sopra di che potrete aver buoni 
umi parte dal Gomito di Damiano ^ che vi pro- 
longo per prima vostra lezione, e parte dal 
lio Trattatello pratico della Difesa; il qua- 
3, massime ne' giuochi piani, che sono i più so- 
idi ed istruttivi, mostra tutti gli scogli ove pos- 
a pericolarsi, ed accenna la strada per evitarli. 

II. Enecessarioricoverareil Re nel più sicura 
Leccato; giacche disse il nostro egregio poeta: 

Mon illì studium ferie ndlf aut arma ciendi, 
Sed tegcre est satis, atqae instantia fata cavar e* 
Vida, Scacchia, v. 114. 
►opra questo ricettamento del Re, che noi chia- 
miamo arroccarsi, due avvertenze debbono 
Uggeri rsi. 

(i) f È mollo irragionevole, pare a me , quesla 
enominazione che ci sogliono dare alcuni degl'Ita- 
ani nel genere femminile. Pedone vale lo slesso 
he Fante Soldato a piedi; ma Pedona io nou 
li saprei dire che cosa potesse significare. 
* f Non dì ferir, non di sfidare a guerra 
"Suo studio sia; ma di coprir se stesso 
Dagli altrui colpi, e d*evitar il duro 
Fato ch'a lui sovrasta. 

% 
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Prìma: è nkefflìo efTetlaarlo per elezione, die 
per necessità di difesa , qualora si possa, a fi- t 
ne di situar il Rocco dove operi con più spe- ^ 
ditezza. Laonde non «ara mai errore (i) Far-i e 
Toccarsi presto, giacché in oltre si leva il Re ì^ 
da que* primi tiretti, che ordinali sono a rimo- 
verlo dalla prima sua sede. 

Seconda: è meglio regolarmente arroccani 
dalla parie del Re, osservandosi in esperìeoia 
che da quella di Donna i pezzi conlrarìi si avan- 
zano più arditamenle, ed i proprii sono meno 
allestili al soccorso. Di fatto gli autori pratici 
mostrano rari esempi, in cui trasportino il Re 
dal canto della Regina. 

Quale sia la miglior posizione del Re e del 
ìlocco non può dennirsi, essendo tutte lodeyoH 

(1) i Errore no, ma ne pur cosa sempre lodevo- 
le. Primierameote è (li grandissima utilità roecuUare 
airavversario le proprie mire il più che si. può, ed 
il tenerlo a bada intorno alla piega che si ha inleih 
zione di far prendere al proprio giuoco : e , come 
voi vi arroccate , il giaoco vostro diviene d' indole 
più determinata , e V inimico è allora in istato (fi 
prendere misure più certe intorno al modo e dial> 
laccar voi vigorosamente , e di mettere al coperte 
se stesso dalle ofGese ch^egli ben vede che voi pt- 
tele recare a lui. In secondo luogo in arroccandoli 1 
troppo per tempo, e allorquando il vostro giuoco nosl 
è ancora * incamminato bastevolmente > voi potreste I 
farlo da quella parte che nel progresso del mede-j 
simo divenisse la menopportuna per voi. Final meni* 
nell^arroccarvi perdete una mossa che vi potrebbi 
esser moli' utile se aveste in pronto qualche altn 
pezzo da incomodare il nemico. In conclusipne: iti 
roccatevi a tempo, ma non prìma del tempo. { 
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loro casi particolari, giusta le retaziom col 
»co nemico » e le mire ohe si formano del 
prio appostamento. Io però, avendo il prl- 
tratto, amo sovente ne' giuochi piaai di ar- 
carmi col Re alla cà$a della sua Tetre , e 
Rocco a quella dell'Alfiere, sembrandomi 
iù acconcia a ben prevalermi del medesimo 
:co mediante la spinta della Pedona dell'Al- 
e di Re quanto va. Né mi rìmove l'uso di- 
50 del Calabrese, del Filidor e d' allri che, 
;he senza bisogno , pongono sempre il Re 
la casa -del suo Cavallo, ea il Rocco in quella 
l'Alfiere; poiché noi fanno di propria scelta, 
per legge di que' paesi (i): e meno mi piace 

i) f Quesla legge è ragionevolissima, e deriva 
a natura stessa dtiì giuoco. Da che al Re per 
maggior sicurezza st concede la libertà di ar* 
larsi , gli si dee medesimamenie concedere ciò 
gli si rende indispensalùle a poterne effettuare 
*occamento. Ora, quantunque non sia concèduto 
ti di fare a ciascuna mossa se non un passo ^ 
itedimeno, perchè in questo èaso un solo, non 
De basta, gli si dee necessariamente permettere 
i ne faccia piìi d'uno. Ma perchè non n'ha d'uo- 
se non di due, ne segue che questi due soli gliene 
bano essere conceduti . Il fame tre ( e quattro 
ndio se l'arroccamento è dal canto della Regi- 
diventa cosa di puro arbitrio, e dee essere stata 
sivamente ìntrouotta da quelli che o non posero 
Ite a ciò , o poco si curarono di serbare incor- 
B le primitive leggi di questo giuoco. E óò quanto 
te. In quanto poi al Rocco, essendo legge fon* 
lentale del giuoco che non si possa muovere se 
I un solo pezzo a ciascuna volta, e dovendosi ri- 
rdare l'arroccarsi come mossa (e mossa soleam^} 
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Fuso di coloro clie fanno il giuoco denonùo 
Fianchetto col movere un passo la Pedo 
Cavallo dì Re, poscia TAlfiere nel luogo e 
Pedona, indi cavano il Cavallo, e poi si arro 
no, ad imitazione dì quanto insegnali seco 
Incognito^ aggiunto immeritevolmente al I 
del Salvio ; raercechè , oltre V essare Vi' 



del Re , il trasporto del Rocco non può quiodii 
sere considerato siccome mossa,m^ comt un!' 
pltce trasponimento necessario sU'arrocearsi; e ^ 
ciò il Rocco dee essere in questo caso rimossa^ 
sito suo il men che si può, e conseguentemett 
locato nella casa più vicina che trovasi v^, 
quanto a dire in quella dell'Alfiere. Che se un 
ntto traslatamento del Rocco si potesse ligo 
come una mossa, è manifesto che, proprietà 
do di questo pezzo il poter percorrere anche Ti 
tera fila dov'è' si trova, quando nessun altro ii 
pò ne lo rattenga, potrebbe per conseguente 
spinto, anche nel caso nostro , di là dalla ca 
Be; il che nessun giocatore dirà mai che si 
fare. Da ciò risulta che il metodo di arroccar^ 
ticato sempre dal Calabrese e da M.r Filidor è 
che si dovrebbe praticare da tutti , siccome 
coerente ai veri prineipii ed alle regole lo 
tali del giuoco. Né mi sì dica col canonico 
(Giuoco degli scacchi, pa^. 3i , ediz. secondi 
Modena) che con questo libero modo di coHoc« 
Re ed il Rocco nel bro trasporto dove più aoi 
diviene il giuoeo più variato, e capace dì ma^ior 
mero di combinazioni; perciocché io rispeii%rò< 
tutto quello che si oppone alle rae leggi prim 
tende di sua natura a corromperlo ed a gaastd 
e perciò ne deve essere interamente dai buoni | 
fsatorì proscritto. I 



dby Google 



65 
■1 impiegato in quél «ito , si forma ancore 
la composizione di gioco imbarazzata, e meii 
lice ali offesa. 

Sappiate però, che in tutti i giuochi non è 
i necessita r arroccarsi; poiché anzi, se acca-^ 
MIO da principio vani contratti, e massime 
ile Donne, giova non rade volte l'avere in 
iB>pagna il proprio Re, o per essere il primo 
1 occupare nna data casa, o per metterlo a 
in te del Re avversario , o per fiancheggiare 
ttue Pedone, ò per insinuarlo a tempo fra le 
nniehe, o per altre simili circostanze, le quali 
m;1ìo dall'uso che dalle regole imparerete ( i ). 
ni. Cosi prima , che dopo di essersi arroc- 
ito, fa di mestieri star ritenuto nel muovere 
Buna delle due Pedone di Rocco e di Gaval- 
, che coprono o coprir debhono il Re , la- 
iandole il più ehe si possa alle prime loro 
ansio ni, 'per conservarsi la libertà di spinge- 
o r una o r altra in qualùnque vigoroso a^ 
ho che contra lo stesso Re, ivi trasportato, 
dirigesse. 

Questo precetto é antico al par di Damiano 
M Lopez, che furono i primi a lasciarcelo; e 
ire alcuni nostrali giuocatori non Thanno per- 
iche appreso. Muovono essi quasi sempre nei 
imi tratti la Pedona del Rocco ài Re un pas- 
, dalla qual^ intendono di riportar due van- 
^i: r uno d' impedire a certi pezzi contra- 
^'avanzamento, e T altro di preparare un 
ITO al proprio Re; ma non riflettono che in- 
9ta ammettono im tratto perla migliore aper- 

[i ) -f Bd ecco nn'aitra ragione per coi rarrroccarst 
ppo {^rrsto non e cosa loftevole. 
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tura del loro giuoco, e daDuo.anzi allo sten 
Be un meo sicuro ricetto per le più accertai 
misure che può prendere T avversano dipea 
deatemente dal già mosso Pedone. Non negi 
n qualche incontro, in cui sia giovevole il ri 
cedere da questo precetto; ma recceaionid 
una regola appunto servono per confermarli 
ly. Sopra tutte le Pedone generalfoentect 
dono tre importanti avvertense concaraenti ì 
loro avaniamento, la loro unione, e le loro ri 
apettive proprietà. Quanto alP ayanzament^ 
chi sorti il primo tratto impedirà che il nem! 
ca non ponga stabilmente alcuna Pedona al^ 
quinta casa (i), qualor anch'esso non rìcet 

;<i)-f*Mal fanno, per quanto a me sembra, eoM 
che ai pezzi di ambìdue gli eserciti assegnano prt 
miscuament^ le medesime case , c|iiamando , pfl 
esemfkio, bna stessa casa quarta diel Bianco e qui 
ta del Nero, ìerzA òeì Bianco e sesta del Nero, 
cosi discorrendo. Da che i due nemici sono sebi 
rati, tutto lo spazio dello scacchiere, per la naloi 
stessa del giuoco, si trova come diviso in due osa 
pi, e ciascun degli eserciti ha il suo. Da ciò segi 
che nessun pezzo aver possa altro che Quattro ci 
se : le altre quattro , che sono di là dalle quatti 
del 'proprio campo, non appartengono ad esso,ii 
al pezzo avversario. Abusiva duncjue è la fi>ggia 
esprimerai adoperata qui dalPAnonimo, è usata pd 
nei lor Trattati dal Lolli, dal Ponziani, e da pare 
chi altri scrittori, i aoali ti diranno: il Hocco d 
sesta sua, in vece di dirti il Bocce alla terxa ci 
del Becco contrario; la Donna alla settima i 
Be, invece di dire la Begina alla seconda casa < 
Be nemico, ec. Ben conobbero il Calabrese, il Fi 
dor, ed altri de' più accis'ati scrittori, Ja poca e« 
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hltréitaleo maggior yantaggio ; mercecehè le 
Pedone, che eccedono la loro metà di scacchie- 
re, opprimono quasi sempre il contrario giuo- 
co, e massime trattandosi delle due di mezzo, 
cioè del Re e della Donna, che sono le più va- 
lorose . Chi poi non ebhe il primo tratto sarà 
ulyolta necessitato a soiTrire in qualche Pe- 
dona contraria V avanzamento medesimo, a di- 
fìesa del quale non h avvi poscia che a procurar- 
ne lo scambio. Laonde non loderò mai coloro 
i quali per prima uscita spingono quella di 
Re o di Donna, o qualunque altra, un- sol pas- 
so; poiché non rodono alcun profitto del pri- 
mo tiro, imbrigliano i loro pezzi, e lasciano mi- 
gliore apertura ai nemici. È però da riflettersi 
che non sempre torna bene a innoltrare molto 
le sue Pedone, succedendo di non potere poi 
sostenerle. Spesse volte vagliono più due Pe- 
done unite alle quarte case, che non farebbero 
alle seste; poiché trovandosi troppo lontane 
dai loro corpi, sono come vanguardie, o senti- 
nelle perdute. Il tutto dipende dalla costitu- 
zione de] giuoco, e dal numero e dalla qualità 
de' pezzi in battaglia. 

Quanto all'unione delle Pedone, questa é 
assai valutabile pel reciproco ajuto che dar si 
possono neiravanzarsi, senza dover impiegare 
alla loro difesa de' pezzi che d' ordinario vq- 
rliono destinarsi a più nobile ufficio. Quindi è 
biasimevole regolarmente jl raddoppiar più Pe- 
done in una medesima fila, rompendosi appun- 
to la pregiata lor connessione. Quella chedop- 

tezza di tali espressioni ; e non le usarono mai nei 
Trattati loro. 
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Siala soffila recare più sconcio, si è la Pedona 
L Gayallo, che lascia sempre slegata Tal tra del 
Rocco, e sovente anco ra quella d'Alfiere; oltre 
il pericolo che può succedere al He trasposto 
da quella parte . £ così necessario il custodire 
ben regolate le proprie Pedone, che una soltan^ 
lo, la quale si pèrda senza compensaxione» an- 
che ne primi tratti, basta benissimo a rendere il 
giuoco di sua natura perduto, come ne ho con- 
vinti sullo scacchiere varii increduli giuocatori. 
Quanto alle rispettive proprietà che assumo- 
no le Pedone dalla casa dove sono collocate, 
e dai pezzi a cui sono congiunte, o centra cui 
hanno a combattere, è necessario esseme minu- 
tamente informato per buona regola o di cam- 
biarle o di custodirle , o di non moverle o di 
avanzarle. La miglior informazione si è quella 
che acquisterete dall'esercizio e dai pratici li- 
bri; essendo questo un assunto che da sé solo 
richiederebbe un trattato, e però improporzio*' 
nato a questo luogo. 

y. Per fare li cambii uguali fra pezzi di qua- 
lità diversa, ne danno la regola i pratici, ed io 
pure la registrai nell' ultimo Capitolo del mio 
libro delle osservazioni. Oltre però il doversi 
valutare adequaumente irispettiVj pezzi, è da 
sapersi ancora, che gli stessi contratti uguali 
m tre occasioni deblM>no procurarsi. 

Prima: quando seguir possono in que* pezzi 
cbe sieno più attivi al nemico o per costituzio- 
ne di eiuoco.o ner kiia no«<4^:^^l». ^««.««^...v ^^ 




ch?cow"''^"''",^" " * superile di forxe Nel 
• ' coloro 1 qual, lasciano di' supcrchieTol» B 
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eamliio, perishè^soi^ pia ^MboK, li^ànno pia ool* 
lera cbe ragione. 

Terza: quando si è ìotferìoTe di situazione , 
come tenendosi il Re esposto, i pezziiotoppatii 
il proprio campa sotto 1* offesa nemica^ ec. 

Ne' giuochi piani, ed altri di somigliante na«* 
lora, il pezzo più ardito ^i è PAlliere del Re 
alla cfuarta casa dell'altra , massime in clù sorti- 
il pnmo tratto; e perciò^^^rà lodevole cautela 
. di cambiarlo al nemico pel Cavallo o per l'Al- 
fiere di Donna, qualor si possa senza disordine 
del proprio siuoco. 

Alle volte 1 avversario p resenta de*eambii che 
non sono né dannevoli né vantaggio^ , come 
suol fare chi sé stesso conosce di minor sapere^ 
amando breve la dostrii chi male sta in sella. 
Sopra di ohe gli è da riflettersi che non -occorre 
essere troppo amante di qualche proprio pez- 
Z0|C0me certuni sono della Regina, poiché nel 
sottrarla dal cambio molte volte sì perde tem-> 
pò, e si tira addosso l'offesa. E però , quando 
non si speri dalla ritirala un utile quasi certo, 
sarà buona regola di spoghar^ della parziahtà* 
Solo dovrassi considerare se torna meglio di 
]M'endere o di lasciar prendere: poiché talvolta 
é bene di essere il primo 9 per avere il tratto 
dopo la rìj>resa deUVinimico^e talora è bene di 
restar l'ultimo, per cavare un pezzo inoperose» 
aprire una fila, sdoppiare un Pedone, <^ever 
altro simile giovamento. 

Avvertasi in fine, che qualora con pi4 pezzi 
possa pigliarsene a cambio qualcuno deli av- 
versano, non é sempre meglio di prenderlo col 
mtoore, che, riserbato in uldmo, opera molte 
volte più del maggiore f siccome pure non é 
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tempre mèglio ^^glmre-^l pK^^ii^icbe dia scac- 
co, ma spesso deesi pigliar con quello cbe mi- 
nacci poscia Io scacco scoperto ; sendo regola 
generale in ogni contratto, di non eseguirlo sul 
vantaggio presente, ma sulla sitnazione che 
ne rimane. 

VL Bel vantaggio è quello di essere Vo(' 
fessore, e di dar legge e misura ai movimenti 
del suo nemico: Alcune volle abbiain questa 
aorte dallo stésso avversario, cbe ci lascia un 
colpo sicuro contro di lut^ altre volte l'abbia- 
mo dal solo allettarlo a qualcbe presa, a qual- 
che avanzamento, a dar qualcbe scacco, per 
fìEnrlo reistar nel calappio: ma il vivere di simi- 
li aspettative non è sempre lodevole in tutti i 
giuocbi, né con tutti li giuocatori , dovendosi 
il più delle volte procacciare il vantaggio di 
aggressore oon maggiore industria ed attività. 

A tal eletto pertanto ^ conviene prefìggere 
uno scopo vantaggioso, cbe sui veramente con- 
seguibile sulla combinazione del giaoco, ed 
ancbe sulla cognita avvedutezza, maggiore o 
minoi*e , dell' avversario , procurando , sempre 
cbe sia possibile, d'indirizzarla contro del Be, 
la cui offesa è tanto più preFeribile , quanto é 
più interessante. Neil* idea di questo scopo dee 
contenersi V ultimo tratto destinato a conse- 
guirlo, dovendosi posoa rinvenire per ordine 
retrogrado gli allrtprecedfBnti tratti conducen- 
ti al medesimo fìne. Questi sogliono incontrar 
molti ostacoli per le difeise cbe può applicarvi 
il nemico ; le quali perciò conviene antivede- 
re con tutta r accuratezza , a fine di preordi- 
nare sagacemente i proprii pezzi a divertirei 
contrarìi in guisa^ obe le slesse difese o restino 
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-tolte, o sienb per riiJondare a suo scapito per 
altr^ parte. Tali traiti preparativi ricniedoDO 
la più fina disinvoltura, per tener occulto V in- 
tento che si cerca; il che suol ottenersi qualo- 
xa mostrino qualche altra mira più manifesta, 
«he chiami T avversario da quella parte, e la 
renda disattento dall' altra . Questa destrezza 
non può ridursi a precetti, ma esige un' indo- 
le rara, perfezionala dair esercizio. 
• Quattro specie d'offesa può prefiggersi il 
giuocatore, col mezzo della quale aspiri a ren*» 
dersi vittorioso , o almeno superiore . Altra è 
offesa semplice, altra è o^esa. raddoppiata, al- 
tra è divisa, altra è scoperta. 

ti ojjfesa jam^'/ice chiamiamo quella di cir- 
cuke un pezzo nemico, per indi investirlo con 
un, de' nostri^ da cui resti chiuso e predato. 
Laonde non d^houo tosto eseguirsi tutti gli 
assalti contro de' pezzi contrarila né tutti gli 
scacchi contro del Re prima delle opportune 
prepariizioni. 

L offesa raddoppiata consiste nel disporre 
più pezzi che cospirino centra uno stesso ber- 
ftaglio, dove l'inimico non possa apprestare un 
compenso corrispondente ^ il che spesso si pra-» 
tica centra que' pezzi che sono impegnati in 
coperta del loro Re.! 

L' offesa divisa intendiamo quella di collo- 
care un pezzo in un centro, donde ferisca van^ 
taggiosamente in più parti, talché il nemico non 
possa in un tratto solo soccorrejre da pe|: tutto. 

V offesa scoperta è quella che fa un pezzo 
col solo venirgli aperto il cammino ; e questa, 
ben maneggiata, suol essere la più efficace, 
poiché in un tratto solo si opera tanto col 
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pezzo mosso, quanto con gli altri che vengono 

discoperti. 

Il più consiste nel ben bilanciare P attività 
delle proprie forze e quella delle nemiche an- 
cora, per saper eleggere la specie d*oflèsa picL 
congruente alta natura del riuoco , e per sa- 
pere apparecchiarla ed eseguirla per la via più 
ooperta e più breve. Alcuni s^ innamorano di 
un* offesa tutta fantastica, al dispetto di mille 
circostanze che la dbtruggono, volendo che il 
giuoco s'accomodi alla loro immaginativa , e 
non questa all'esigenza del giuoco. Altri sono 
in possesso d'un' ottima offesa; ma che? fal- 
lano nel tempo di farla scoppiare , precipitan- 
dola un tratto prima , o differendola un tratto 
éopo; coacchè rimangono quai pescatori, a cui 
fugge la preda nel tirar l'amo. Altri maneggia- 
no bene un* offesa ; ma vedendo scoperte in 
tempo le loro insidie, rimangono inoperosi, in 
vece di emular prontamente V accortezza ne- 
mica, di raddoppiare l' industria, e valersi dei 
tratti eseguiti a tentar più felici intraprese. Ma 
ehi è colui che voglia diciferare tutti i riflessi 
•ccorrevoli all' offensore ? troppo involuto è 
l'intreccio degli artifizii che rìchiedesi a fare 
inciampar l' inimico, ora ritirandosi per ade- 
scare, ora spingendo per iscoprìre, ora sacrifi- 
cando per infestare, ora minacciando in un la- 
to per fer^e dall' altro, quasi a foggia dei dua 
schermitori deir Ariosto: 

JFanno or con lunghi ed or con finti e scarti 
Colpi veder che mastri son del gioco : 
Or li pedi ire altieri, or rannicchiarsi. 
Ora coprirsi, ora mostrarsi un poco; 
Ora creiftr innanzi, vra ritrarsi. 
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Ribatter colpi, e spesto lor dar loco: 
Girarsi intomo; e donde V uno cede, 
JU altro aver posto immantinente il piede (i); 

talché, in yece dì gettar pia tempo e fatica, yi 
aviggerirò per miglior precetto il fissanri eoa 
esattesza e profondità sulle Dimostrazioni dei 
pratici scrittori, donde trarrete quel lisyeglia- 
mento di fantasia che, secondo il dottissimo 
Gio. Haarte nel suo Esame degl'ingegni, $o^ 
pra tutto ricercasi in questo giuoco, e massime 
a fine di acquistare la superiorità d'offensore. 
VII. In due aspetti può abbisognar la dife- 
sa: Tuna per Fassalto attuale, 1* altra per Fav* 
salto temuto. 

Yeggendosi attualmente battuto un proprio 
pezzo non abbastanza difesa , sei scampi pov 
sono presentarsi : 

I. La presa del pezzo offensore. 

a. Il suo legamento in coperta di Re. 

3. La presa o l'attacco d'un pezzo nemico, 
almen uguale all'offeso; il che rispetto all'attac- 
co s'intenda regolarmente, purcuéravversarìo 
nel prendere non dia scacco. 

4* La ffuardia al pezzo offeso, procufando 
di farla col meo operoso. 

5. n coprìraento dello stesso pezzo battuto, 
se fia possibile, con qualcuno che ferisca V as-» 
salitore. 

6. La sottrazione locale del pezzo ofieso, 
procurando insieme di farla con altra mira^ tal- 
ché non sia foga, ma ritirata. 



/i)tMarcaiirelio Severino ayea rapportata ancor 
fgli <jae$ta medesima ottava in parlando degli icaccki. 
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Quale di questi scampi abbia da riputarsi 
migliore, ove più d'uno sia praticabile, dipen- 
de dalla sequela de* tratti cne sebo in pronto 
per l'una parte e per l'altra; aocadeodQ anche 
talora di non dover prevalersi d'alcuno, per es- 
ser meglio soffrire il male, che tentare il rime- 
dio; o per esser me|;lio incontrare un secondo 
pericolo, che tante volte salva dal primo. Sog- 
giungo solo, che quantunque il Re sia la per- 
sona più interessaote del giuoco, pure nelÙ at- 
tuale di lui offesa, qual è lo scacco, non può 
aver cbe tre scampi, cioè il primo e eli aitimi 
due sopraccennati. Quindi la ^ù. gelosa cura 
aver deesi sempre per esso lui nella scelta de- 
gli opportuni ripari col guardarlo massime da- 
gli scacchi doppii,e dagli altri ancora che non 
hanno coperta, come d'ordinario più pemizio- 
si, ricordandosi che il Vida disse: 

Hic (i) semel in bello captus,secum omnia vertit,* 
Rispetto poi all'assalto temuto j^ev qualche 
insidioso' apparecchio che si ravvisi nel contra- 
rio giuoco, dovraùiio aversi presenti le quattro 
specie d'offesa esposte nell'antecedente precet- 
to, vegliando colta maggiore circospezione per 
iscoprirle ne' suoi primordii , e prevenirne le 
conseguenze. Sovente giova di accorrere con 



( i ) tQuesto verso nella slampa di Cremona del 1 55o 
e in quella di Padova del 1731 , ambedue accredita- 
tissime, leggesì non còme è rapportato .d^ Anoni- 
mo nella presente lettera, ma nel modo seguente: 
lite adeo in bello caplus, secwn omnia i>ertit. 

Scacchi», V. i53. 
* t Perduto in guerra lui , tulio va seco. 
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poderoso presìdb do¥6 tendono le mUitcee del- 
ravversario; talora è meglio di provocarìo ad 
ogni cambio possibile, avanti che s'accenda il 
conflitto; e talora è più spediente di lasciare il 
corso air offesa contraria, nell'esito della quale 
sia preparata una contrammina che rivolti Tas^ 
salto sopra T assalitore. 

Udo -de' più importanti riflessi è quello di 
evitare certi picciolissimi pregiudizii che in que- 
sto giuoco han per natura di crescer a poco a 
poco a guisa di favilla, da cui si forma l'incen- 
dio. Quell'aver serrati certi proprìi pezzi, quel 
soffrirne un altro impegnato in coperta, quel- 
Tarroccamento perduto-, cjuel proprio Pedone 
raddoppiato, quel contrario inoltrato alla sesta, 
quella fila del Rocco aperta dalla parte del Re 
trasposto, sono appunto i veri priocipii per cui 
spesse volte si perdono i giuochi; mercecché, 
sebbene T avversario nel trovarsi in si minuti 
vantaggi non può scorg^e i tratti che lo con- 
ducono alla vittoria, se ne serve però di scala, 
dove conta di aver fatto un gradino; ìndi scan- 
daglia lo scapito del suo nemico, s'insinua coi 
pezzi i più attivi, prosegue a batterlo nel più 
debole, si rende a pdco a poco superiore di 
forze, e per la via sicura de' contratti divien 
vittorioso. 

Vili. Ma che deesi fare se la costituzione del 
giuoco non suggerisca alcuna idea d'offende- 
re, né poeti necessità di difendersi ? 

Damiano Portughese, il primo di quanti die- 
dero al giorno i loro studii su questa trastul- 
levole guerra, ci lasciò il ricordo di non far 
tratto indarno : il che, quantunque possa in- 
tendersi di nop assumere offesa che abbia il 
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Buo patenltft riparo, o difesa clie chiarameBk 
non r^ga, qual sarebbe ndt Gambi ti o dì Botb- 
na il voler sostenere il Pedan di t^antmggiOi 
si adatta però anoora alla presente dimaocii, 
includendo che ^ anche fnori del caso offei»- 
TO e difensivo, dehbasi fare alcun tratto chi 
sia diretto a qualche utile scopo. Il perchè ii 
tal circostanza dovrassi o sciogliere un pezzo 
chiuso , o chiamarne un lontano, o arroccane 
o schierar medio i Pedoni , o procurare m 
cambio sui riflessi del quinto precetto , o fot 
altri simili tratti preservativi dagl' insulti con- 
trarii , ower anche preliminari di qualche o^ 
fesa centra il nemico ; appunto come un cod- 
dottiere d' armata, bencnè sia tempo di riposo 
odi tregua, sempre vigila, prepara, rinforza, 
né ozipso mai si rimane, onde aiirocca»ondel- 
V attacco nulla d' inopinato né di sinistro gli 
accada. 

Più cose fin qui notate servir potranno ezian- 
dio per la fine de* giuochi, e a quel che manca 
non può certamente supplire verun teorico in- 
segnamento . Qual genere di precetti paò ma 
eccitare V idea di certe vivacità che si legeono 
ne' pratici autori, per lo più sotto il tìtolo ^ 
Partiti? In essi veramente spicca la maggior 
finezza di questa guerra, e si osservano le me- 
tamorfosi più sorprendenti. Ecco un giuoco» 
che non par prosegnibile senza nota di presule 
zione, cangiar subito o colla tavola o collo stal- 
lo (i); ecco un Re nel più saldo luogo riposto^ 

(i) f Chiamasi tavola quel giuoco patto, il qual 4^ 
riva dal trovarsi nel caso di poter molestare pef- 
pctoamente il Re avversario con Jo scacco, senza 
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per r animoso sacrificio di più nemici restare 
tatto ad UQ tratto scoperto, e fra i pochi , cbye 
avanzano, ayyiticchiato e conquìso. Ivi si ap- 
prende l'arte maestra d* invólvere più minacce 
in un colpo, di prender PofTesa nell'aspeito più 
spedito e più vivo, e di regolarsi or cora^io» 
so, or disinvolto nel dubbio marte: si appren- 
dono le limitazicmi delle regole sulle vincite e 
sulle patto, le direrse proprietà deTedoni, Top- 
portunità de' contratti ec, acquistandosi per- 
fino delle cognizioni che fra loro sembrano ri- 
pugnanti, qual è quella che un giuoco non 
possa vintersi colla Donna , ma bensì con un 
Rocco (i); che pattar si possa coir Alfiere, ma 



eh' esso abbia verun modo di liberarsi di tal mole- 
stia. Che cosa sia stallo s' è già dichiarato di sopra, 
(i) f Sembra ciò un paradosso de' più insoste- 
nibili; e nientedimeno è una verità dimostrata. Col- 
lochisi il Re bianco alla casa del Rocco della Re- 
gina; il Rocco alla quarta casa del Cavaliere della 
medesima ; i Pedoni del Rocco e dell' Alfiere del- 
la Regina a' lor posti , e quello della Regina alla 
terza casa. Dall'altra parte si collochi il Re nero 
alla terza casa del Rocco della Regina , essa desi- 
na alla seconda casa del Re bianco , i Pedoni del 
Rocco e dell'Alfiere della Regina alla terza casa 
dei due analoghi pezzi avversarii , e quello della 
Regina alla quarta casa della Regina contraria. Ab« 
bia il tratto o l'imo o l'altro de' giocatori, tomaio 
stesso ; il giuoco è patto di sua natura. Percioecfaè» 
se la Regma nera dà scacco, il Bianco copre col 
Rocco: e se piglia il Pedone dell'Alfiere, il Bian- 
co dà scacco al Re avversario col Rocco : ed allo- 
ra il Re lo piglia^ e dà stello ; o non Io piglia, e 

7 
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eolla Torre si perda; ed altrettali, cHe a me 

sarebbe troppa briga di registrarle , a voi di 

leggerle. 

Di questi partiti, o voglia m dire finimenti 
di giuoco, ne lasciarono parecchi il Dannano » 
il Lopez, il Garrera , il palabrese , il SalWo, e 
più ai loro il moderno scrittore M.r Philippe 
Stamma d'Alep en Syrie: ma quando ne vo- 
gliate una scelta de*più luminosi e più necessari!, 
leggete la raccolta d'un valentissimo nostro con- 
cittadino (i), che fra poco darà in luce un^ope- 
Ta su questo giuoco, la quale senza dubbio sa- 
rà la più istruttiva e pregevole di quante si 
dieno nn qui vedute; sì perchè di tutte ne rac- 
chiude il più bello, come perchè si distingue 
con assaissime dimostrazioni, tutte utili e pel- 
legrine, dai passati maestri né pur toccate. 



^a tavola^ Che se il nero, invece di far questo, pot- 
ata la Regina altrove per tentare di pigliar al nemi- 
co il Rocco, non gli può venir fatto senza il sacrifizio 
jdella medesima ; e il gìuQco sarà parimente patto. 

Laddove se in luogo della Regina il Nero abbia 
il Rocco , piglierà con esso il Pedone dell' Alfiere 
all'inimico, e indi, secondo le mosse di lui , o gli 
darà scaccomatto , o gli prenderà eziandio il Pe- 
done della Regina ; e mandando poscia innanzi i 
Pedoni suoi , o piglierà il Rocco ali* avversano, o 
efarà nuova Regina , e in ogni maniera vincerà il 
giuoco . Laonde si vede che in questo caso vera- 
mente singolare arreca al giocator pregiudizio la 
troppa forza ed attività della sua Begina. 

(i) t Giambattista Lolli. La sua Opera fudi pù 
stampata ìb Bologna nel 1765, 
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IX. Potreste ammirare come io passi sotto si- 
enzto certi ottimi avvertimenti da alcuni sent- 
ori qua e là suggeriti, come, a cagion d'esem- 
)io, stimar sempre il nemico, tuttoché inferio- 
e o di sapere o di forze. Noti giocar mai fret- 
oloso. Conoscere il suo giorno (giacché, al dir 
li Plutarco, anche l'ingegno partecipa della 
nstabilità della fortuna, né ha ogni di la vigo- 
ia slessa ). Ingenium quoque, i^eluti suàyòr- 
unce^ rota, non singulis diebus est aptum. Pri- 
na di eseguire un buon tratto cercarne un mi- 
diore. Tastare il nemico ne' suoi consueti di- 
etti. Non mostrare il dito malato. Non giocare 
nai disattento, ma star sorbone; onde non 
r abbia a dir con Catullo : 

Nos alio mentes, alio dinsimus aures. 

Jure igitur vincemur. Amat Victoria curam, * 

Ha da quando in qua v*ho io promessi i pre- 
cetti della prudenza, quali son questi? Avessi 
pure adempiuto all' oggetto proposto di Accen- 
larvi i principali nel nostro giuoco? i quali 
>erò siccome non bastano a fare il buon ^uo- 
^atore, altro essendo il sapere la regola, ed ai- 
re il sapere applicarla alle contingenze; quln- 
ìì tornerò per ultimo ad indicarvi la strada 
in qui da tutti battuta, cioè lo studio accura- 
:o de' migliori pratici libri, e l' esercizio fre- 
quente con giuocatorì di fina speculazione : il 
:he facendo , avrò senza dubbio il piacere di 



rb. 



f Noi qua le menti, e là (egnam gli orecchi. 
Sarem vinti a ragion^ Vittoria arride 
Ad uom che tutto al suo suggello è inlcRt». 
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scorgere ia voi un* eccellente nascita , come 
ho quello preseatemente di essere pieno di 
amore e di stima. 

Di casa i5 Novembre 1762. 



Il Tosiao H. N. (1). 



(i) t Quest^AoGi^mo Ufodenese % ilCoasigKtre 
Ercole del-Bio, 
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PARECCHI PARTITI 

SCBin DA YAMI IVTOBI 



iV. B. Si conforta il giovane principiante 
a non voler vedere la soluzione d^ seguenti 
Partiti, che vi sarà posta sotto, se non ha 
prima tentato e ritentato di ritrovarla egli 
stesso . L* esercitarvi sopra il suo ingegno, 
glie ne farà acquistare più svegliatezza; e il 
rinvenirne lo scioglimento da sé gli riuscirà 
di non poca soddisfazione* 



DODICI PARTIR PBATICL ^ 
I. 

Bianco, lì Re alla casa del sao Rocco. 

La Regina alla seconda casa del Rocco del« 
la Regina avversaria. 

Un Rocco alla casadelRoccoHellaReff .nera. 

Un Alf. alla quarta casa del Rocco del Re. 

Un Cavaliere alla casa della Regina nera. 

Il Pedone del Cavaliere del Re non mosso. 
Nero. Il Re alla casa del suo Alfiere. 

La Reg. alla seconda casa della Reg. bilica. 

11 Rocco del Re alla sua propria casa. 

^ * f Partiti pratici sono chiamati qoe* fioimenti di 
uaoco che possono facilmeote accader in sul tavo* 
fiere, ed è molto probabile che sieuo reahneateac- 
uduli più volte. 



dby Google 



ioa 

Un Alfiere alla casa del Re. 
Un Cavaliere alla terza casa del Re bianco. 
Il Pedone delPAlfiere del Re non mosso. 
Quantunque il Bianco sia minacciato dalla 
Regina avversaria di un irreparabile scacco- 
matto al primo colpo; nientedimeno, avendo 
il tratto egli , non solo se ne sottrarrà di leg- 
gieri col sacrificio della stia Regina , ma darà 
eziandio nel secondo cólpo scaccomatto al ne- 
mico nella seguente maniera: 
I. 
B, La Regina piglia il Pedone, e dà scacco. 
N. L'Alfiere per necessità piglia la Regina. 

B, Il Cavaliere, scoprendo il Rocco, dà scac- 
comatto alla terza casa del Re. 

n. 

B, Il Re alla casa del suo Cavaliere. 

Un Rocco alla seconda casa del Cav. del Re 
nemico. 
N, n Re alla terza casa del Rocco del Re av- 
versario. 
Un Rocco alla casa del Re. 
Il Pedone del Cavaliere del Re alla secon- 
da casa del Cavaliere del Re avversario. 
Un altro Pedone raddoppiato alla quarta 
casa del m^esimo Cavaliere. 
11 Bianco, il quale ha il tratto , vedendo ri- 
dotto il suo giuoco in pessimo stato, si appi- 
glia al partito di renderlo patto ; la qual cosa 
egli ottiene in due colpi nel modo seguente : 

B, U Rocco dà scacco alla seconda cas^ d«l 
Rocco nemico. 
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JV. li Re per necessità alla terza casa del 

Cav&uere del Re bianco, 
a. 
B. Il Rocco alla seconda casa del Re nero 

sotto air offesa del Rocco nemico. 

OSSERVAZIONE. 

t n Rocco nero non può prendere il bian- 
co, percbè ne seguirebbe lo stallo : e né pure 
può uscir mai della fila , dov' è , per rendersi 
operativo ; cbè il Rocco bianco glie ne attra- 
versa perpetuamente il cammino, recandoglisi 
sempre davanti in qualsivoglia delle seconde 
case del campo nemico . Ed ecco renduto il 
^uoco necessariamente patto o con la tavola 
o con lo stallo. 

Ili: 

^. n Re alla seconda casa del Rocco della Reg. 
La Regina alla terza casa dell'Alf. del Re. 
Un Rocco alla casa del Gav. della Reg. nera. 
Un Cavaliere alla quarta casa della Regina 
avversaria. 
If, Il Re alla quarta casa del Rocco della Re- 
gin a nemica. 
La Regina alla casa deirAlfiere della Regi- 
na bianca. 
Un Rocco alla quarta casa dell* Alfiere del- 
la Regina contraria. 
L'Alfiere della Regina alla quarta casa del 

suo Cavaliere. 
U Pedone del Rocco della Regina spinto 
avanti un passo. 
Il Bianco, avendo l'avvantaggio del tratto, 
dà saaccomatto in tre colpi. 
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B, La Regina dà scacco alla terza casa del 

suo Cavaliere. 
N. U Re alla quarta casa del Rocco della R«g. 

2. 

S. La Regina piglia l'Alfiere, e dà scacco. 
N. 11 Pedone prende la Regina. 

3. 
B, Il Rocco dà scaccomattoallacasa del Roc* 
co della Regina nera. 

IV. 

B. Il Re alla quarta casa del suo Rocco. 
La Regina alla casa del Cayaliere del Re^ 
L' Alfiere del Re alla quarta casa della Re- 
gina nera. 

( del Rocco del Re alla terza casa 
Il P d ^ del Rocco del Re nemico. 

' i del Cavaliere del Re alla quarta 
V jcasa del Cav. del Re avversario. 
iV. Il Re alla seconda casa del suo Rocco. 
La Regina alla casa del Rocco del Re. 
Un Cavaliere alla terza casa della Regina. 
Il Pedone del Re alla quarta casa del Re 
bianco. 
Il Bianco, avendo il tratto, darà scaccomat- 
to in tre colpi. 

I. 
B* La Regina dà scacco aQa seconda casa 

del fiocco (fella Regina nera. 
i\r. Il Re alla terza casa del suo Cavaliere. 

B, La Reffina dà scacco alla seconda casa del** 

r Alfiere del Re avversario. 
iV. U Cavaliere la piglia. 
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5. 
B. L' Alfine pìgKa il Pedone alla quarta ca- 
sa del Re bianco, e lo matta. 

0SSEBYAZI0I7E. 

t II Nero, ÌDTece di movere il Re, avrebbe 
potuto coprire lo scacco col Cavaliere alla se- 
conda casa delFAlfier del suo Re; ma in que- 
sto caso il Bianco avrebbe preso il Cavaliere 
colla Regina, e dato scacco: ed appresso, aven- 
do il Nero coperto il Re colla propria Regina, 
per non 4>otere far altro , egli pigliandola con 
la sua, avrebbe dato scaccomatto. Avrebbe an- 
che potuto il Nero coprire lo scacco col Cavar 
liere alla seconda casa del Cavaliere della sua 
Regina ; ma il Bianco pigliandolo colla Regi- 
na, avrebbe dato scacco> e indi scaccomatto o, 
come prima, con la medesima, se il Nero aves- 
se copetto colla Regina sua, o colFAlfier, come 
sopra, se il Re si fosse rifugiato alla terza ca- 
sa del suo Cavaliere. 

Il Partito presente è il primo dei dodici cbe 
nella edizione seconda del libro intitolato II 

Siuoco incomparabile degli scacchi j fattasi in 
[odena nel 1782, si trovano in fìne senza la 
soluziooe. Nella ristampa che si fece, non ha 
guari, del detto libro in Venezia , questo Par- 
tito, che pur meritava di starci, ne fu tolto via, 
non saprei dire per qua! cagione, e ad esso fu 
sostituito il seguente, ancor esso senza la so- 
luzione. 

B, Il Re alla quarta casa del suo Rocco. 
La Regina alla quarta casa dell' Alf. del Re. 
L'Alfiere della Regina aHa seconda casa del 
Re nero. 
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Un Gay. alla casa delF Alf. del Re avversario. 
N. Il Re alla seconda casa del suo Cavaliere. 
La Regina alla sua quarta casa. 
Il Rocco della Regìua alla seconda sua casa. 

( delPAlfìere del Re non mosso, 
f 1 P d < ^^^ Rocco del Re non mosso. 
^ * i del Cavaliere del Re spinto innan- 
( zi un passo. 
Il Bianco, avendo egli il tratto, dàscacconsat- 
to in tre colpì. 

I. 
B. Il Cav. dà scacco alla terza casa del Re. 
iV. La Regina piglia il Cavaliere. 

a. 
B. La Regina dà scacco alla terza casa del 

Rocco nero. 
N^ Il Re la piglia (o, se si ritira, la Regina 
lo matterà alla casa dell^Alfier nero). 
3. 
B, V Alfiere dà scaccomatto alla casa dell' Alf. 

del Re avversario, 
t Osservi il principiante, che se il Nero, in 
vece di pigliar il Cavaliere colla Regina, l'aves- 
se pigliato col Pedone, il Bianco l'avrebbe mat- 
tato più presto , cioè in due soli colpi , con la 
Regina alla casa dell' Alfier del Re nero. £ se, 
in vece di pigliar il Cavaliere, avesse ritirato il 
suo Re alla casa o del Cavaliere o del Rocco , 
il Bianco l'avrebbe mattato parimente in due 
colpi soli colla Regina alla casa del Cavaliere 
delta Regina avversaria. 

V. 

B, Il Re alla casa del Rocco della Resina. 
Zia Regina alla quarta casa dell'Alt, del Re. 
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Un Rocco alla casa detla fiegina nera. 
L' Alfiere della Regina alla terza casa d^ 
Rocco della medesima. 

del Gay. della Regina non mosso, 
del Rocco del Re alla quarta casa. 
JV. n Re alia seconda casa del Rocco. 

La Regina alla seconda casa del Re nemico. 
11 Rocco del Re alla seconda casa del Ca- 
valiere del medesimo. 
Il Rocco della Regina alla terza sua casa. 
Un Cavaliere alla quarta casa del Rocco 

della Re^na bianca. 
TI Tk j ^delGav. i j in { spinto un passo 
" ^*^ jdelRoc. r'=\^Ì avanzaloSuepassi. 
Il Bianco, il quale ha il tratto, dà scaccomat- 
to in tre colpi. 

I. 
B. La Regina dà scacco alla terza casa del 

Rocco del Re nero. 
N. Il Re la piglia forzatamente. 

2. 
jB» Il Rocco dà scacco alla casa del Rocco 

del Re nemico. 
iV. Copre lo scacco col Rocco. 

3. 
S. L'Alfiere dà scaccomatto alla casa dell'Al- 
fiere del Re nero. 

OSS^VAZIONE. 

t Quantunque sia vero che la perdita di un 

fezzo indebolisce il giuoco di colui al (|uale 
preso, ad ogni modo non dee lasciar il pocsL- 
tere di Sacrificarne qualcuno, anche de' più im- 
portanti, qualora la costituzione del giuoco sia 
tale , che glie ne ridondi un util maggiore del 
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sacrificio eh* egli ci fa, siccome accade nel caso 
presente. Se il Bianco avesse voluto risparmia- 
re la sua Regina, non gli sarebbe venuto fatto 
di dare scaccomatto al terzo colpo, e verisìmil- 
inente non avrebbe di poi potuto vincere il 
giuoco, stantediè il nemico gli era superiore 
di forze. Al contrario c^li col perderla ha tira- 
to per forza il Re nemico dov* esso veniva ad 
esporsi air offesa che gli minacciava T Alfiere; 
ed appresso , portando il Rocco alla casa del 
Rocco nero, gli ha impedito di potersi più ri- 
tii'are del pericolosissimo sito dov'era; di mo- 
do che eli è stato giuocofbrza di soggiacerle nel 
terzo colpo allo scaccomatto. 

VI. 

JS. lì Re alla casa del suo Rocco. 

La Regina alla quarta casa del Re. 
L'Alfiere del Re alla seconda casa del Ca- 
valiere del medesimo. 
Un CavaUere alla casa dell' Alfier del Re 
nero. 
N. lì Re alla casa del suo Roeco. 

La Re^na alla terza casa dell'Alfiere della 

Regina bianca. 
Un Cavaliere alla tersa ca^ ddl^ Alfiere 

del Re. 
Il Pedone del Rocco del Re alla terza casa. 
Il Pedone del Cavaliere del Re non mosso. 
Il Bianco, avendo egli il tratto» dà scacco- 
matto in tre colpi. 

i. 
B. La Regina dà scacco alk seconda casa 

del Rocco del Re nero. 
N. Il Cavaliere per forza piglia hi Regina. 
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2. 

3. Il Cavaliere dà scacco alla terza casa del 

Gayalier del Re nero. 
iV. Il Re alla casa del suo Gayalìere. 

3. 
B, L'Alfiere dà scaccomatto alla quarta casa 

della Regina nera. 

OSSERVAZIONE. 

"1* Ha luogo anche qui quanto s* è da noi 
detto nella Osservazione precedente. La per* 
dita della Regina ha fruttato al Bianco la vitto* 
ria; perch*egli ha tirato con questo mezzo il 
Cavaliere nemico nel sito dov esso veniva ad 
impedire al Re suo di sottrarsi allo scaccomat- 
to ch'eragli minacciato dal Cavaliere e dall'Al- 
fiere dell avversario. 

' VIL 

B. n Re alla casa del Rocco della Reaìna. 

La Regina alla terza casa del Cavaliere del- 
la Regina avversaria. 

L'uno de' Rocchi alla seconda casa del Ca- 
valiere del Re aero. 

ILi' altro Rocco alla terza casa della Regina 
nemica. 

Un Cavah'ere alla quarta casa della Regina. 

T v^A^^i i ^«* Cavaliere del Rer ^„ ^^. 
I Pedoni I ^^1 RoccodellaReg. ^«««^«^ossi. 

N. Il Re alla quarta casa del suo Rocco. 

La Regina alla quarta casa del Rocco del- 
la Regina bianca. 

n Rocco della Re^na alla propria casa. 

L* un degli Alfien alla terza casa del Re 
bianeo. 
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L* altro Alf. alla terza casa della Reg. bianca. 
( del Re alla quarta casa del Re 
1 ayyersario. 
n Pedone / dell' Alfiere del Re mandato 
i ayanti due passi. 
( del Rocco del Re non mosso, 
n Bianco, il quale ha il tratto, matta il Nero 
al quarto colpo. 

I. 
£. n Rocco dà scacco alla terza casa del Roc- 
co del Re nero. 
N. L'Alfiere piglia il Rocco* 

2. 

B, La Regina piglia 1* Alfiere, e dà scacco. 
N, Il Re piglia la Regina. 

3. 
B. Il Cavaliere piglia il Pedone alla quarta 

casa deirAlf. del; Re nero, e dà scacco. 
N, Il Re alla quarta casa del suo Rocco, 

non potendo far altro. 
4. • 

B» Il Pedone dell'Alfiere alla quarta casa dà 

scaccomatto.. 

•vm. 

. t ■ 1 . ' •» 1- '. . 

B' li Re alia casa del Rocco della Regina. 
Il Rocco della Regina alla terza sua casa. 
Un Alf. alla Quarta casa d^ Cav. dellajleg. 
L'uno de' Cavalieri alla seconda casa del 

Re nero. 
L' altro CavaUere alla, quarta Casa dell'Al- 
fiere del Re. . . i ; • 

del Re alla quarta casa^del Rè av 
U Ped. l yersàrio. 

del Cav. della Reg. non mosso. 
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N, Il Re alla casa del suo Alfiere. 

La Begina alla seconda casa dell'Alfiere del 

Re bianco. 
H Rocco del Re alla sua seconda casa. 
U^ Alfiere alla quarta casa dell'Alfiere del- 
la Regina bianca. 

! dell' Alfiere del Re non mosso, 
del Cavaliere del Re spinto innan- 
zi un passo, 
del Rocco del Re inoltrato tre passi. 
Il Bianco, cbe ha il tratto, dà scaccomatto 
in quattro colpi 

I. 
B. Il Rocco dà scacco alla casa del Rocco 

della Regina nera. 
JV. Il Re alla seconda casa del suo Cavaliere. 

2. 

B. Il Cavaliere dà scacco alla quarta casa 

dell' Alfiere del Re nero. 
N* Il Pedone lo prende per forza. 

3. 
B. L'Alfiere dà scacco alla casa dell'Alfiere 

del Re avversario. 
iV. Il Re dove può. 

B. L'Alfiere alla terza casa del Rocco del 
Re nemico, che è mattato dal Rocco. 

IX. 

B. 11 Re alla casa del suo Rocco. 

La Regina alla quarta casa del suo Alfiere. 
11 Rocco della Regina alla sua quarta casa. 
Un Cav. alla quarta oasa della Reg. nera. 
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iV. Il Re alla casa del suo Cavaliere. 
La Regina alla propria casa. 
U Rocco del Re alla casa del suo Alfiere. 
L'Alfiere della Regina alla terza casa del 
Cavaliere del Re. 

! dell'Air, del Re spinto un passo. 
del Cavaliere ; , , i>^„^„ ^^^ 
del Rocco }<l«l Re non mossa 

Ha il tratto il Bianco, e matta il Nero in qual* 
tre colpi. 

I. 
B, Il Cavaliere dà scacco doppio alla secoa- 

da casa del Re nero. 
N. Il Re al cantone. 

a. 
B, La Regina dà scacco alla casa del Cava- 
liere avversario. 
N. Il Rocco piglia la Regina. 

5. 
B, Il Cavaliere piglia TAlfiere, e dà scacco- 
N. U Pedone del Rocco prende per forza il 
Cavaliere. 

4. 

jB. Il Rocco dà scaccomatto alla quarta casa 
del Rocco del Re. 

OSSEBVAZIONB. 

t Nella seconda mossa il Nero si sarebbe ^ 
spensato volentieri dal prendere la R^^ina, se 
non ne fosse stato costretto a viva forza; per- 
ciocché portando nella casa del Cavaliere il 
suo Rocco , questo doveva poscia impedire la 
ritirata al Re quando fosse attaccato dal Roc- 
co nemico, e con ciò cagionare lo scaccomatto, 
come è seguito. Nel terzo colpo poi, se il Bian- 
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co avesse pigliato il Rocco in vece dell'Alfiere, 
avrebbe perduto il giuoco immediatainente; per- 
chè in (questo caso, non dando egli scacco, 1 av 
versano avrebbe profittato della opportunità 
che gli era lasciata di mattar lui con U Regina 
alla casa della Regina avversaria. 

X. 

B. Il Re alla casa del suo Alfiere. 

La Reg. alla, quarta casa del suo Cavaliere. 
Un Rocco alla seconda casa della Reg. nera. 
Un Cavaliere alla quarta casa del Cavaliere 
della Resina contraria. 

IdelrAlf. della Reg. alla quarta casa, 
della Regina alla quarta casa della 
Regina avversaria, 
dell* Alfiere del Re al suo posto, 
del Cavaliere del Re alla terza casa, 
i^. UHe alla casa del Cavaliere della Regina. 
La Regina alla terza casa dell' Alìgere del 

Re nemico. 
L' un de' Cavalieri alla terza casa del Ca- 
valiere della R^na bianca. 
L'altro Cavaliere alla seconda casa dell'Al- 
fiere della Regina. 

( del Cav. della Reg. alla terza casa. 

Il Ped <^^^ Rocco del Re alla seconda ca- 

i sa del Rocco del Re bianco. 

( del Rocco della Reg. al suo posto. 

B Bianco, che ha il tratto, dà scaccomatto 

ìa cinque colpi 

I. 
B. Il Rocco dà scacco alla casa della Regi- 
na nera. 
iV. li Re alla seconda casa del Cavaliere. 

8 
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a. 
B. n Cavaliere dà' scacco aUa terza casa del- 
la Regina contraria. 
N. Il Re alla terza casa del Rocco della Rag. 

3. 
B, lia Regina dà scacco alla quarta casa del 

suo Rocco. 
N, Il Cavaliere copre lo scacco. 

4- 

B. La Regina dà scacco alla quarta casa del 
Cavaliere della Regina nera. 

N. L' altro Cavaliere la prende. 
6. 

B» Il Pedone prende il Cavaliere, e dà scac- 
comatto. 

xr. 

B, Il Re alla terza casa del suo Rocco. 

La Regina alla terza casa dell' Alf. del Re. 
Un Rocco alla quarta casa dell'Alfiere del- 
la Regina nera. 
Un Cavaliere alla quarta casa del Re. 
Il P d i ^^^*-^^^ ^^^ ^® inoltrato due passi . 
^ (del Cavalkre del Re non mosso. 
N, Il Re alla terza casa del suo Rocco. 
La Regina alia casa del Re avversario. 
11 Rocco del Re alla propria casa. 
L' altro Rocco alla seconda casa del Cava- 

-liere del Re. 
Il Cavaliere del Re alla sua terza casa. 
L'altro Cavaliere alla terza casa dell'Al- 
fiere del Re. 
U P^one del Rocco del Re alla quartacasa. 
Avendo il Bianco il tratto , dà scaccomatto 
in cinque colpi. 
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B. Il Rocco prende il Pedone, e dà scacco. 
N. 11 Cavaliere prende il Rocco. 

B, La Regina piglia il Cavaliere, e dà scacco. 
N. Il Re prende la Regina. 

3. 
B. IlPedonedelCav.duepa8SÌ,dando scacco. 
N. Il Re si ritira alla terza casa del suo Rocco. 

4- 

B. li Pedone dei Cavaliere dà scacco alla 
quarta casa del Cavaliere avversario. 

iV. Il Re alla seconda o alla quarta casa del 
Rocco. 

5. 

B. 11 Cavaliere lo matta alla terza casa del- 
TAlfiere del Re nero. 

OSSIRVAZIOM. 

•f Potrà il principiante vedere da questo 
esempio di quanta importanza sia in certi casi 
un Pedone ben situato. Il Bianco, per toglier- * 
81 di mcazo un Pedone che s* opponeva a' di- 
segni suoi, ed agevolarsi la via allo scaccomat- 
to, non dubitò di sagrificare il suo Rocco , ed 
appresso la sua stessa Regina, vale a dire (do- 
po il Re) i due più preziosi pezzi del giuoco ; 
e, mediante un tal sacrificio, ottenne poi fa- 
cilmente con un semplice Pedone ed un Ca- 
valiere ciò che malagevolissimamente ottenu- 
to avrebbe con tutte le forze sue in altra guisa. 

XII. 

B, Il Re alla seconda casa del suo Rocco. 
)^ Regina alla casa del Re. 
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Un Rocco alla quarta casa dei Cavaliere 
della Regina nera. 

I del Cavaliere del Re mandato in- 
11 Ped. < nanzi due passi. 

/ del Rocco del Re inoltralo un passo. 
iV. Il Re alla casa del suo Rocco. 

La Reg. alla terza casa della Reg. nemica. 
Un (iav. alla quarta casa del Rocco del Re. 

( del Cavaliere del Re alla terza casa. 
Ha il tratto il Bianco. Esso darà scaccomatto 

in sci colpi. 

I. 
J?. La Regina dà scacco alla quarta casa del 

Re nero. 
N. Il Ped. deirAlf. del Re copre lo scacco.' 

a. 
B. La Regina dà scacco alla casa del Re con- 
trario. 
N, Il Re alla seconda casa del suo Cavaliere. 

3. 
B, La Regina dà scacco alla seconda cast 

del Re avversario. 
jV^. R Re alla terza casa del suo Rocco. 

4. 
B. 11 Rocco prende il Cavaliere, e dà scacco. 
N, Il Ped. del Cav. del Re prende il Rocca 

5. 
B. La Regina prende il Pedone dell' Alfiere 
del Re, e dà scacco. 

* f Se, invece di ciò, il Re fosse andalD alla ca- 
sa del Cavaliere, il Rocco TàTrebbe mattalo im- 
mediatamente. 
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iV. La Regina copre lo scacco. 

6. 
B, Il Pedone del Cavaliere del Ile un passo 
e dà scaccomatto. 



PARTITO DI SOTTILITÀ ASSAI CTBIOSO. * 

S. Il Re alla terza^asa del Rocco della Regina. 
La Regina alla terza casa del Cavaliere del- 
la Regina avversaria. 
L'Alfiere del Re alla casa della Regina. 
Il Cavaliere della Reg. alla sua terza casa. 
Il Cav. del Re alla terza casa del Re nemico. 

" P***- 1 del Ca^l. ì ***"» ^««- «""> "°"''- 
^, n Re alla terza casa della Regina bianca. 
La Regina alla terza casa del Cavaliere del 

Re nemico. 
Un Rocco alla terza casa del Re avversario. 
Un Cavaliere alla quarta casa della Regina. 

!ddla Regina alla seconda casa del» 
la Regina bianca. 
deU' Alfiere della Regina alla quar- 
ta casa. 
Il Bianco, avendo il tratto, si obbliga di dare 
jcaccoroatto al Nero in quattro colpi con que- 
sta condizione: che ambidue debbano darsi 
scacco vicendevolmente a ciascuna mossa. 
I. 
M- lì Cavaliere della Regina prende il Ped. 
deir Alfiere della Regina, e dà scacco. 

* t Si dà cosi fatta denominazione a certi fini- 
menti di giuoco immaginati con molta lotligliezza 
per esercizio dell' ingegno. 
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N. Il Re per forza alla quarta casa delPAI- 
fiere della Regina bianca, dando scac- 
co scoperto col Rocco. 

2. 

j&. L'Alfiere copre il Re alla terza casa del 
Cavaliere aella Regina, e dà scacco. 

N. Il Rocco prende V Alfiere, e dà scacco. 
3. - 

J3. Il Pedone del Rocco piglia il Rocco, e dà 
scacco. 

JV. La Regina piglia il Pedone, replicando 
lo scacco. 

4- 

B. La Reg. piglia la Reg., e dà scaccomatto. 



<»»%%^<»%<t>%%^'%^ 



ALTRO PABTrrO DI SOTTILITÀ MOLTO INOSGNOSO. 

J9. Il Re alla casa del Re ayTersario. 

La Regina alla seconda casa del Gayaliere 

della Regina nera. 
Il Rocco della Regina alla quarta casa del- 
la Resina nemica. 
L'altro Rocco alla terza casa del Re. 
Il p j ( del Re { inoltrato quattro 

" ^^"^'i deirAlf. del Re ] pw». 
JV. Il Re alla casa del suo Rocco. 

La Regina alla casa dell'Alfiere della Re«' 

gin a bianca. 
Un Rocco alla seconda casa dell' Alfiere 
del Re nemico.* 
Il Bianco, che ba il tratto, sì obbliga di da- 
re scaccomatto col Pedone reale nel quinto 
colpO) senza movere il proprio Re. 
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I. 
B. 11 Rocco della Regina dà scacco alla quar- 
ta casa del^Rocco del Re nero. 
N, Il Re alla casa del Cavaliere. 

a. 
B, Il Rocco del Re dà scacco alla terza ca- 
sa del Cavaliere del Re. 
iV. La Reggina copre lo scacco forzatamente. 

3. 
B. La Regina dà scacco alla seconda casa 

del Cavaliere del Re nemico. 
N. La Regina la prende. 

4. 
B. Il Pedone dell'Alfiere del Re dà scacco 
alla seconda casa delFAlfiere avversario. 
N* Il Rocc> lo prende, non potendo la Re- 
gina, perchè scoprirebbe lo scacco. 
5. 
B, Il Pedone del Re piglia il Rocco, e dà 
scaccomatto. 



PARTITO AL VINCIPERDI. ^ 

B. Il Re alla casa del suo Rocco. 

Un Rocco alla casa delFAlf. della Reg. nera. 
L' Alfiere 4^1 Re alla casa della Regina. 

* t II Lolli lo chiama alla gana-pierde , ler- 
mine spagnuolo, con cui dinotasi che, per conven- 
zione fatta tra i due giocatori , guadagna il giuoco 
quegli che forza V altro a dovergli dare scaccomat- 
to a suo mal grado. Di molto artifizio è quello che 
or si propone; e non meno ingegnoso sarà l'altro, 
pon cui darassi fine al Trattatello preseste. 
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L' Alfiere della Regina alla seconda casa 

della medesima. 
Un Cavaliere alla seconda casa del Re. 

N, n Re alla quarta casa del Gav. del Re bianco. 
Un Cavaliere alla seconda casa del Cava- 
liere della Regina nemica. 

Il Bianco ha il tratto. £gli si obbliga di co- 
stringere il riero a dargli scaccomatto afTogato 
col Cavaliere al quinto colpo. 
1. 
B^ Il Rocco dà scacco nella casa del Cava-* 

liere del Re nero. 
JV. Il Re alla quarta casa del Rocco del Re 
avversario. 

a. 
Bé L'Alfiere della Regina dà scacco alla quar- 
ta casa del Cavaliere del Re nemico. 
N, Il Re alla quarta casa del Cavaliere del 
Re bianco. 

5. 
B» lì Cavaliere alla propria casa, scoprendo 

lo scacco dell'Alfiere. 
iV. Il Cavalier piglia per forza l'Alfiere. 

B* L* Alfiere del Re alla terza casa di esso 

Re, scoprendo lo scacco del Rocco. 
If. Il Re alla quarta casa del Rocco del R« 
avversario. 

5. 
' B. L'Alfiere dà scacco alla seconda casa del* 
TAlfiere del Re. 
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forzatamente y < 
scaccomatto affogato. 



JV. II Cavaliere lo pigila forzatamente, e dà 
» moesLìo 



ALTRO PARTITO AL VINCIPEROI. 

S. Il Re alla casa del Rocco. 

La Reg. alla casa dell' Alf. del Re contrario. 
~ Il Rocco della Regina alla sua quarta casa. 
L'Alfiere della Regina alla propria casa. 
Uno de' Cavalieri alla casa delta Regina. 
L'altro Cavaliere alla terza casa dell'Alfiere 

del Re nero. 
Il Pedone dell'Alfiere del Re spinto innanzi 

un passo. 
Il Pedone del Cavaliere del Re non mosso, 
j^. Il Re alla terza casa del Cav. del Re bianco. 

ÌdelPAlf. della Regina non mosso, 
del Rocco del Re alla seconda ca- 
sa del Rocco contrario. 
Il Bianco ha il tratto. Con questo avvantag- 
gio egli potrebbe mattar il Nero al prìmo colpo 
o colla Regina o col Rocco o col Cavaliere, a 
piacer suo; ma vi rinuncia, e si obbliga, in ve^ 
ce di ciò, di costrignere l'avversario a mattar 
lui al quinto colpo , ed a mattarlo col Pedone 
dell'Alfiere della Regina, senza cbe riesca di po- 
ter farlo Regina. 

I. 
B. La Regina dà scacco alla terza casa della 

Regina nera. 
N, Il Pedone la prende per forza. 

2. 

B. Il Rocco alla quarta casa dell' Alf. del Re. 
N. U Pedone alla quarta casa della Regina. 
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3. 

B, Il Cayalierevche è alla terza casa dell'Al- 
fiere del Re nero, dà scacco alla quarta 
casa del Re. 

N, Il Pedone prende il Cavaliere per forza. 

4- 

B, L'Alfìere alla terza casa del Re. 

N, Il Pedone prende il Pedone, non potendo 

far altro. 

5. 
B. Il Cav. alla seconda casa delPAlf. del Re. 
N, Il Pedone pigHa forzatamente il Pedone, 

e dà scaccomatto. 
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SONETTO 

DELL* ARGIPBETB 

EMILIANO EMILIANI 

nel tomo VII. delle Rime degli Arcadi, 
Roma 1717, p. 70. 



E 



eco il campo, ecco ranni, ecco le schiere 
A pugnar pronte in periglioso marte, 
E quinci e quindi opposte, e all'aura sparte. 
Vedi candide insegne, atre bandiere. 

MuoYon guardinghe il pie le squadre altere, 
E mostran ben, che di pugnar san V arte : 
Altri assale, altri fugge, altri in disparte 
Insidie tende, e di nascosto fere. 

Qui Talte torri, i gran destrier, le forti 
Amazoni reine, e qui V invitto 
Stuol de' feroci sagittariì accorti. 

Lungo fan tra di lor negro conflitto, 

Fin eh' al suol cada un de' due regi, e porti 
D' irreparabil colpo il sen trafitto. 

riKx. 



dby Google 



4— 



ì 



J 



"P 



Digitized by VjOOQIC 



^ ^®®®®#S' 



#^jS 



9 

\ .# 
1 * 



PADOVA 


COI 1 JPI DILLA J^' ' >iFrv A 


MBCUCW Xw 


Prezzo Austr 



! 'S 

« 
•4 

'4 

i « 

' (# 

'#: 

>«' 

i ^^ 

r#; 

'■# 

# 

1^ 



fi 




-*"- 



dby Google 



dby Google 



l 



Digitized by CjOOQK 



